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Meier's Pirates! 
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Z taka laską każdy. 
ociemniały poczulby' 
Sie pewniej 


lick rzucit wyzwenie najlepszym 
owym strzelaninom. DOOM3 drży jak 
ika, HALF-LIFE 2 też ma pietra 


< ' Rok 1964. Druga wojna Swiatowa jeszcze nie wybuchta. 
A Niestety, pierwsza wojna wciąż się nie zakończyła... 


ABY ZAINSTALOWAĆ 
STORM, MUSISZ WŁOŻYĆ DO CZYTNIKA 
11, A NASTĘPNIE (KIEDY PROGRAM 

TEGO ZAŻĄDA) C02 


istoria opowiedziana w tej 

grze zasługuje na Oskara. Oto 

w 1914 roku Franciszek Fer- 

dynand zostaje zamordowany, 

$ 2 x ` aw odwecie Austro-Węgry wypowiada- 

4 ја wojnę Serbii. Wybucha pierwsza woj- 

na Światowa, a w 1917 roku rewolucja 

w Rosji. Lenin wręcz marzy o przejęciu wła- 

dzy, jednak wpada w sidła barona Nikołaja 

Aleksandrowicza Ugenberga. Szalony dyk- 

р tator tworzy Imperium Euroazjatyckie і od- 

u. Я mawia wszozecia rozmów pokojowych. 

W efekcie w 1964 roku wojna wciąż trwa, 

a zjednoczone siły Ameryki i Europy 

ñ Zachodniej cofają się pod naporem 
potęgi Wschodu. 

X е Główny bohater, porucznik James 


%® ZRĘCZNOŚCIOWA 


Trickshot 


ardzo sympatyczny s 

bilardu, umożliwiający w konwen- 

cjach: 9-ball, Killer, Mini Snooker, Snooker, 
jski 8-ball. 


zukali inspiracji 


dzo sympatyczi 


malutkim, zwrotnym czołgiem. Kręci si 
planszy i ładuje z swej jedynej lufy do czołgów 
rzutni, a także z! 
Proste i glupie? Ale jal 
THINK TANKS oferuje kilka różnych trybów г 
i kilkanaście map. Niektóre z nich są szale 
z Bahamów. W innych nie 
é sam Sauron bojąc się, 

Nie będziesz żałow 


sób oraz siłę, po czym walisz i gapi: 
na stole. A dzieje się zazwyczaj duż! 
а grafika, niezła fizyka oraz kil 
igkowych spri 
bie. Autorzy programu stwar 
room, efekty stroboskopowe, & 


rzysta przy ok 
maite dodatki. 


z ramp i 


tyczne i przypominają fotki 
chcialby гаті 
się depresji. Zainstaluj, spra! 


i. khem, dymne 
mogą być! 


у 
z połowy lat 80. Znaleźli ją... i wyszła im bar- 


sposób kasa pozwoliła 
Ugenbergowi sfinanso- 
wać prace nad ciężką wo- 
dą, W tym samym czasie 
CLICK! wydał nowy nu- 
mer, a w nim grę IRON 
STORM. Teraz uważajcie: 
James Anderson został 
wysłany z tajną misją na 
Wschód. Ma przejąć ła- 
dunek, zapobiec eskalacji 
konfiiktu i przechylić szalę 
zwycięstwa na właściwą stronę. Pomóc 
w tym ma mu gracz, Ładna grafika, dynamicz- 
na akcja, widoki FPP i TPP, a także ciekawe 
i trudne zagadki uczyniły z tej produkcji wielki 
przebój. Zdaniem niektórych graczy rozłożył on 
na łopatki serię MEDAL OF HONOR... 


Anderson, urodził sie 
w zniszczonym bunkrze. Ni- 
gdy nie poznał swoich praw- 
dziwych rodziców, wycho- 
wał go bowiem stary wiarus, który nie szczę- 
dził mu razów. Chłopakowi widać sądzone było 
poznać jedynie najmrocz- 
niejszą stronę życia, 
wąchać kurz, pył i pot, po- 
dziwiać ziemię zoraną poci- 
skami. Przyzwyczaił się do 
takiego świata, do ciągłego 
krycia się po okopach cią- 
gnących się wzdłuż teryto- 
rium Niemiec i targania na 
plecach ciężkiego karabinu. 
Jednak na horyzoncie poja- 
wiło się nowe, wielkie nie- 
bezpieczeństwo... 

Wschód wypuścił akcje 
wojenne, e zdobyta w ten 


en2 

Aby uruchomić menu kliknij clickmenu.exe 
* Pelne wersje: 

IRON STORM CD2, 
TRICKSHOT, THINKTANKS 


° Petna wersja: 

is IRON STORM CD1 

dukcjach rode 

dukcjach rodem s Wara dante: 

IMMORTAL CITIES: 

CHILDREN OF THE NILE * Wersja demo: 
MTX MOTO TRAX 


Gracz kieruje 
ро niewielkiej 
угода, Ko. * Dodatki: 

MAGAZYN SAVAGE 6# • Film z gry: 

BROTHERS IN ARMS:ROAD TO. 
HILL 30, PROJECT: SNOWBLIND 


з optymi- 


* Wszystkie gry zamieszczone na naszych СО 


zostały sprawdzone przed wysłaniem płyt do tłoczni, Mimo to nie możemy 
zagwarantować prawidłowego działania programów na wszystkich konfigu- 
racjach komputerów naszych czytelników. 
* Problemy z uruchomieniem gier są zazwyczaj związane z nieprawidio- 
wą konfiguracją РС lub niepoprawnym działaniem sterowników karty 
graficznej lub DirectX. 
* Przypominamy, że biblioteki DirectX muszą być zawsze instalowane jako 
ostatnie. Konieczna jest też ich reinstalacja po wgraniu nowych sterowni- 
ków karty graficznej! 
* Wiele problemów może rozwiązać instalacja najnowszych wersji ste- 
rowników, jednak w wypadku starszych kart graficznych jest to często 
niezalecane! Przed instalacją sprawdź, które wersje plików są wskazane 
dla twojej karty! 
* Jeśli nadal nie możesz dać sobie rady, dzwoń: 

(0471) 341-20-88 w.100 w godz. 11-15 


* Reklamacje pocztą prosimy wysyłać na adres: 50-107 
Wrocław, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem „CD Click”. 


THE PUNISHER 


шї nie chcialby być arygnany CZY torturowanie schwytanych wrogów 


u 


i choć na chwile wyrónić sięz tu- może być zabawne? „Taaak!“ — twierdzą 
mu? „Ja! Jaaa!" — wrzeszczą auto- autorzy PUNISHERA 


rzy gier komputerowych, którzy 
przez lata tworzyli programy podobne do sie- 
bie jak dwie krople wody. Jednak ich czasy już — glądały niegdyś toalety i jaki rodzaj nawozu 
minęły. Wystarczy przejrzeć ten numer CLIC-  preferowali ówcześni rolnicy, W PUNISHERZE 
KAI, by przekonać się, że każda przygotowy- natomiast nie tylko zloisz skórę nadętym ban- 
wana produkcja niesie ze sobą coś zupełnie - dytom, ale í zabawisz się w oprawcę. Poznasz Ñ Ў 
nowego (ој, bardzo Śmiała to teza! - Randall), nowe, rewelacyjne metody tortur i stosując \ ү Ç К. 
W COLD FEAR, widowiskowym horrorze fir- je dowiesz się, gdzie powinieneś skierować. p 
my DarkWorks, znajdziesz kołyszący się na fa- swe katowskie kroki, 
lach statek. Sztorm sprawi, że będziesz miał Jak to wygląda? Zwyczajnie. Główny boha- 
duże kłopoty z ustaniem na wyprostowanych ter wędruje przez kolejne lokacje i naparza 
nogach. Ze STRONGHOLD 2 dowiesz się za hordy przeciwników. Strzela do nich, bije się 
to, co dzieje się z ludzkimi odchodami, jakwy- na pięści, robi z gości żywe tarcze i rzuca 
granaty, Korzysta ze znalezionych kijów bej- 


=| kańscy, którzy zmuszali pojmanych talibów 


Prawdziwy oprawca 


Głodzenie, przypałanie, bicie po stopach, po- 
rażanie prądem, polewanie kwasem i wypę- 
dzanie nago na dwór — oto niektóre z tortur, 
jakie po dziś dzień stosuje się na Świecie, Kie- 
dyś jeńców tamano kołem, nabijano na pal, 
wyrywano im po kolei paznokcie, łamano 
palce, przypiekano ogniem, wsadzano do 
mrowiska, oślepiano, pojono dziesiątkami li- 
trów wody, a nawet sadzano na rozgrzanych 
do czerwoności metalowych łożach. Oryginal- 
ne kary wymyślili niedawno ¿olnierze amery- 


(а później i Irakijczyków) do wielogodzinnego 
wysłuchiwania nagrań Metalliki. Wielu z nas 
dałoby się pokroić za taką „torturę”.,. (trze- 
ba im było puścić Edytę Górniak. Nawet: Bin 
Laden plakatby jak dziecko - Randall). 


gramu tworzą Garth Ennis 
i Jimmy Palmiotti, znani ame- 
rykańscy komiksiarze od lat 

współpracujący z Marve- 


zbolowych, łomów, mieczy, ciska butelkami, ç. | Pamietasz, jak obiecałem i, że cię zabiję | lem. Kod gry dopieszczają 
ba, miota: nawet znalezionym telewizorem. __ па końcu? Kłamalemiil programiści Violition, 


Uwalnia też z kojców dzikie zwie- 


nisher dociera doj 
dobrze poinformowa- 
nego osiłka i po spra- 
niu mu mordy chwyta 
go za bary. Może te- 
raz rzucić go na stól 
i күнө a даг 
dla nóż. Koleś — = 8 
bojąc sig utraty życia — z pew- Przestępca рай sig da spotkania ze świętym 
nością wyśpiewa wszystko. Piotrem, choć jednocześnie plong! ze wstydu 
Jednak bohater może też SANG 
n pchnąć go na kominek i poparzyé mu t 
w { 7 mordę, posadzić drania na krześle elek- 
ы trycznym, porznaé mu ciało piłą, przy- 
dusić łańcuchem, wpakować w imadło, 
wreszcie położyć na stole operacyjnym, 
po którym hula laser. Do wyboru, do 
koloru! Autorzy programu zaznaczają 
co prawda, iż tortury bardziej zniszczą 
psychikę przeciwnika niż jego ciało, 
ale... opublikowane w Sieci screeny 
mówią co innego. Na jednym z nich wi- туб, komputerową wersją po- 
dać mężczyznę z powbijanymi w twarz”  pularnego komiksu. Jakieś 05200- 
\ nożami kuchennymi, na innym gościa my zabijają bohaterowi rodzinę, 
płonącego na krześle elektrycznym, в jego samego potwornie kaleczą. 
4 Nie sądzę, by Konwencja Genewska Gość wraca jednak do formy i pod | 
pozwalała na takie zabawy! postacią Punishera wymierza 
Sama gra jest, jak łatwo się do- sprawiedliwość. Scenariusz pro- 


w 


wykorzystując zmodyfiko- 

wany engine RED FACTION 2, 

pozbawiony jednak procedur 

GeoMod (które pozwalały np. 

na rozwalanie ścian). Całość 

wykorzystuje widok TPP, poka- 

zując bohatera z perspektywy 

tyłka i umożliwiając celowanie 

та pomocą myszy. Wersja pe- 

cetowa powstaje równolegle 

do konsolowych i pozbawiona 

będzie najczęściej spotyka- 

nych wad konwersji, takich jak niewygodne 

sterowanie, brak save'ów w czasie misji czy 
słabej jakości tekstury. 


Program sprowadzi do Polski firma CD Pro- 
jekt. Gra ukaże się w polskiej wersji językowej 
w marcu tego roku. 


Gra akcji pozwalająca na torturowanie 
schwytanych przeciwników. Jakby nie było, 
nowość – ale czy to na pewno krok we wla- 
“Sciwg stronę? 110% hezmyślnej przemocy 


s 


= G 


Р 
tekst: Maciej .Fagsézyoosh” Waszkiewicź 


El 


ohaterem gry jest Sa- e: 
тие! Gordon, młody Z” 
arystokrata, który $ 
lata temu opuścił W = 

tytułową posiadłość Czarne 

Lustro. Związane z domem złe 

wspomnienia i lęki nadal 00 

jednak męczą, dlatego bez- 

piecznie czuje się tylko z dala 

od mrocznej siedziby. Na 

wieść o tragicznej śmierci 0 

ukochanego krewnego, Willia- [= 

та Gordona, Samuel decyduje 

się jednak powrócić da posia- 

dłości, aby uczcić pamięć dro- | 
giej mu osoby. Na miejscu | 

Szybko zaczyna podejrzewać, W 

że nieszczęśliwy wypadek 20- == 

stal upozorowany, a William рай 

ofiarą tajemniczego morderstwa. Myśl o tym BLACK MIRROR prezentuje absolutnie kla- 

nie daje młodemu człowiekowi spokoju — itak ѕусгпе podejście do konwencji gry przygodo- 

rozpoczynasz własne śledztwo, które ujawni меј. Zero elementów zręcznościowych, 
okropności czające się w Czarnym Lustrze. interfejs point'n'click i logiczne (lub nie) puzzle 

Grę podzielono na 6 długich rozdziałów, na przeplatane dialogami. Autorzy mówią o 200 
które złożyło się ponad 150 lokacji. Oprócz ASM stronach maszynopisu, na których zawarto 
tytułowej posiadłości odwiedzisz podziemną wszystkie dialogi.. W teori 
świątynię, cmentarz, szpital dla obłąka- czać to pełną zwrotów akcji historię i bo- 
nych i wiele innych równie yi y gata narrację, ale zobaczymy. 
nastrojowych miejscówek. Na świecie gra ukazała się po- 

Grafika na screenach wygląda bar- nad rok temu i zebrała przecięt- 
dzo klasycznie, staromodnie, żeby ne oceny. Ganiono zwłaszcza 
nie rzec — archaicznie. Trzeba jed- tragiczną grę aktorów, niecieka- 
nak przyznać, że ręcznie narysowa- wa fabule i liniowość posuniętą 
ne dwuwymiarowe tla mają swój do granic absurdu. Czy zachodni 
urok. Brudna, czerwono-brunatna Ei recenzenci mieli rację, będziesz 
kolorystyka dobrze. wpasowuje się mógł sprawdzić już niebawem. Ale 
w klimat gotyckiej opowieści grozy. lepiej, żeby zrobił to kolega. 
Skojarzenia z demonicznymi kultam, 
okultyzmem i atmosferą prozy НР. 
Lovecrafta są jak najbardziej na 
miejscu. Czy rzeczywiście będzie 
strasznie? Cóż, autorzy jak zwykle 
zapewniają, że tak... 

Zagadki, czyli fetysz każdego 
fana gier przygodowych... | tu 
autorzy chwalą się, że przygoto- 
wali dla nas ucztę. Przeważać 
będą puzzłe z gatunku „użyj ko- 
newki na kwiatkach”, czyli nurt | 
klasyczno-logiczny. Przedmioty 
mają być opisane krótkimi not- 
kami, co ułatwi znalezienie dla 
nich zastosowania. Znajdźki be- 
dziemy taszczyć w pojemnym 
„inventory”, со w dobie gier po- 
kroju MYST IV wcale nie jest 
takie oczywiste. 


Niezbyt atrakcyjne i stare. Sorry! Tak || 
przynajmniej twierdzą recenzenci z Zachodu, 
którzy z BLACK MIRROR zetknęli się rok te- 


mu. Czy u nas też będzie podobnie? 


22 strony + 63 тару? 


MEGA PORADNIK| 


Co nowego w grze? | 


ШОТТ 


1 аут na Obcych! — 
Bestiariusz e 


Counter Strike i inne | | 


DO SERII H 


pie U nas! pierwszy, | 
Wihistorii wywiadiz 


_ Wydanie specjalne 
CLICK! o HALF-LIFE 2 


e wszystkie misje krok po kroku 
+ 63 dokładne mapy 


• nowe bronie, przeciwnicy... 


Gordonem Freemanem 


Na ptycie CD: 
COUNTER-STRIKE 2D, CODENAME GORDON, 
HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM oraz mody 
i mapy do Half-Life oraz Half-Life 2 


KIOSKU 
HALF- LIFE 2 ‘strategy guide 


Tego jeszcze nie było — Kostaryka atakuje 
Trzecią Rzeszę! 


wę, że ten zaśpiew wkrótce będzie 
słychać od Baltyku aż po Tatry, Fir- 
ma Paradox przygotowała drugą 
część HEARTS OF IRON (u nas pierwszą 
część wydano pod tytułem... 11 WOJNA 
ŚWIATOWA) i przyznać trzeba, że to napraw- 
dę sążnisty kawal strategii. A co naj- 
ważniejsze, to chyba pierwsza gra 
tej firmy (inne jej produkcje to 
m.in, EUROPA UNIVERSALIS 
i MROCZNE WIEKI), którą moż- 
na opanować już podczas 
pierwszej godziny wojowania. 
Jak na wytwór Paradox, osią- 
gnięcie niebywale! 

Nowy Hol (przez samo „h” 
którego prawie ostateczną wersję 
przedstawiciel СИСКА! (czyli ja!) mial okazję 
obejrzeć w Sztokholmie, w siedzibie firmy Pa- 
radox, najprawdopodobniej zarządzi w swoim 
gatunku, To obecnie jedyna strategia osadzo- 
na w realiach 11 wojny światowej, która po- 
zwala przejąć pełną kontrolę nad wybranym 
państwem i poprowadzić je przez cały global- 
ny konflikt, zaczynając od 1936 roku. Co 
szczególnie fikuśne, kierować można nie tylka 

| Anglią, USA, Rosją czy Niemcami, ale też in- 

o mniej aktywnymi w prawdziwej wojnie 

vami — np. Argentyną czy Kostaryką 

|w sumie jest ich aż 70!!! Co prawda pierw- 

| szy Hol również dawał takie możliwości, ale 

| podobnie jak stare gry Paradoxu był zbyt ża- 

| gmatwany, by zainteresować szerokie grona 

| graczy, Tymczasem w Hol 2 gra się dużo przy- 

jemniej, a zasady zabawy wreszcie są klarow- 
ne i zrozumiałe. 

Wszystko to zasluga nowego interfejsu, 
w którym sensownie rozdzielono ekran 
mapy, rozwoju technologii, dyplomacji 
i produkcji. Wszystkie informacje, ikonki 
i przyciski aktywujące opoje rozmieszczona 
w sposób logiczny — w efekcie przemieszcza- 


EDBESDSES! 


Stal 


ae- pop 
i a Cc 


nie się pomiędzy nimi jest proste, szybkie 
i wygodne. Niby nic, a w połączeniu z nie- 
złym, naprawdę pomocnym tutorialem i in- 
strukcją napisaną w si „posluchaj mnie 
druhu, jak gracz gracza” daje ta powalający 
efekt, szczególnie w porównaniu z pierwszym 
HEARTS OF IRON czy EUROPA UNIVERSALIS, 
Wreszcie walczysz 2 51 komputerowych 
przeciwników, a nie z ikonkami, ab- 
№ surdalnym rozmieszczeniem opcji, 
poplątanymi i abstrakcyjnymi za- 

О sadami gry. 

IÍ Poza interfejsem poprawiono 
też niemal wszystkie pozostale 
elementy gry. Jednostki naziem- 

ne nie atakują już prownicji wę- 

drując przez mapę do ich centrum, 

tylko w momencie przekroczenia grani- 

cy. Ciekawie rozwiązano kwestie jednostek 
wsparcia i rezerwy — te pierwsze pomagają 
walczącym w pobliżu własnym oddziałom, ale 
same nie opuszczają swojej prownicji, te dru- 
gie pozostają w uśpieniu aż do chwili, kiedy 


wróg zaatakuje ich teren. Działania floty i dy- 


„ Wizjonów lotniczych można zautomatyzować, 


wydając ogólne rozkazy (np. zatapianie kon- 
wojów]. Planując rozwój technologiczny nie 
koncentrujesz się już na drobnych odkry- 
ciach, tylko wyznaczasz główny obszar 
badań. Ponadto każdy naukowy projekt wy- 
maga stworzenia zespolu, kierowanego przez 
prawdziwych uczonych z tamtych czasów. 
W połączeniu z rozwiązaniami przeniesionymi 
z Hol, które już tem byly interesujące (np. 
uwzględnienie zaopatrzenia 

jednostek czy wydajności 

gospodarki państwa) tworzy 

to calkiem niezłą symulację 

tamtych czasów | proble- 

mów, z jakimi borykali się 

ówcześni przywódcy. Ponie- 

waż takiej gry o Il, wojnie 

światowej nie ma teraz 

w sprzedaży, stanowi ona 

tym większą gratkę dla mito- 

śników bogini Bellony. 


Na koniec minus — szkoda, że oprawa gra- 
ficzna pozostała praktycznie niezmieniona. 
Oczywiście w strategiach nie ma to takiego 
znaczenia jak w FPS'ie, ale jednak chciałoby 
się tutaj czegoś więcej niż statycznej mapy 
i czarno-białych zdjęć z epoki. Ciekawe też, 
jak z lokalizacją poradzi sobie nasza „ulubia- 
па" pod tym względem firma Cenega. 
Przekonamy się już nietlługo — premiera gry 
przewidziana jest na środeczek lutego. 


Poważna gra strategiczna dla poważ- 
nych strategów i... poważnie, można ją 
opanować w mniej niż godzinę. 

Będzie. (niszowy) БИ! 


Mając przed oczami takie obrazki, trudno 
wątpić w doskonałą grafikę SWAT 4 


ale wciąż ta sama 


Nowe szaty, nowe. EM 


policyjna drużyna %% 


iłośnicy serii SWAT, traktującej | 
o zmaganiach amerykańskich od- 
działów specjalnych policji ze | 
złoczyńcami wszelkiej maści, mu- | 
sieli uzbroić się w cierpliwość. Trzeba było 
trochę poczekać, by pojawiły się choć zapo- 
wiedzi czwartej części tej gry. Przyczyną te- | 
go stanu rzeczy okazała się decyzja koncernu 
Vivendi, aby produkcję najnowszej odsłony 
powierzyć firmie. Irrational Games. Produ- 
cenci ci nie spieszą się, ponieważ, jak twier- | 
dzą, stawiają na jakość, a nie szybkość prac. | 
Idei taktycznego shootera chyba nikomu 
nie trzeba przedstawiać — takie tytuły jak 
GHOST RECON, RAINBOW SIX czy właśnie | 
SWAT powinny być znane każdemu szanują- | 
сети sig graczowi. Przejdémy zatem od razu 
do sedna sprawy. Autorzy z Irrational Games 
pragna stworzyé program, laczacy realizm 
rozgrywki z możliwie jak najbardziej wygod- 
nym systemem obsługi. Musisz zatem liczyć 
się z tym, że przypadkowe wyeliminowanie 
przedstawiciela ludności cywilnej da natych- 
miastowy efekt w postaci napisu: „mission 


| Słodki SWAT | 


| 
| SWAT (Special Weapons And Tactics) to altama 
| amerykańska jednostka antyternorystyczna, Spe” | 
| cjalująca sie w uwalnianiu załadników i w wale | 
| z nejgroźniesszymi przestępcami. Nieodłącznym | 
| elementem wyposażenia członka SWAT jest broń | 
— najczęściej jest to pistolet maszynowy HK MP5 | 
lub shotgun. Теп ostatni deje spore możliwości — | 
| oprócz normalnych pocisków można załadować | 
amunicję specjalnego zastosowania, Pozwala ona 
| np. w bezpieczny sposób otworzyć drzwi (ull me- | 
tal slug) bądź też poczęstować terrorystów na- | 
| bojem gazowym czy hukowym. | 
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failed". Ten sam napis zobaczysz, gdy zginie Í 
policjant, ktérym kierujesz — w SWAT 4 nie 
ma opcji wcielania się w innych członków 
drużyny. Elementów wzmacniających poczu- 
сіе realizmu (choćby S| wrogów, о czym póź- || 


niej) jest więcej, ale będą one równoważone 
przez bardzo intuicyjny interfejs. 

Na wyciągnięcie ręki 

Są tacy gracze, których od taktycznych 


shooterów odstrasza utrudnione sterowanie l 
i wydawanie poleceń. Irrational Games szyku- 


je tutaj przyjemną niespodziankę. Skierowanie 
celownika na wybrany element terenu powo- 
duje, że możesz szybko wybrać jedną z do- 


тте И eoe Л 
Niektóre misje odbywają się w nocy 
Ге Ñ 4 


stępnych w związku z tym czynności. | tak, je- 
éli na przykład napotkasz zamknięte drzwi, 
zadecydujesz, czy twoja ekipa je wyważy, wy- 
łamie zamek lub przestrzeli go przy pomocy 
strzelby, czy wpuści pod framugę kamerkę 
sprawdzającą, co lub kto znajduje się po dru- 
giej stronie. Ponadto w każdym momencie 
klikając prawym przyciskiem myszy przywołu- 
jesz okienko, w którym znajdują się wszystkie 


| dostępne dla twojej dru- 
| żyny polecenia. 
| lnna przydatna opcja to 
| kamerki zainstalowane 
| w helmach pozostałych 
= policjantów. Nawet 
== w przypadku podzielenia 
składu na dwie podgrupy 
szturmowe masz sposob- 
ność sprawdzenia, w ja- 
kiej sytuacji znajduje się 
ta część plutonu, w której 
twoja postać nie jest obecna. Malo tego, ka- 
теге można obracać, co znacznie ułatwia 
orientację w terenie i wydawanie poleceń. 
Kolejny element usprawniający pracę ekipy 
to obecność snajpera na zewnątrz budynku. 
Gdy zauważy on jakiegoś złoczyńcę, natych- 
miast cię o tym poinformuje — wtedy na 
chwilę możesz przejąć jego rolę, osobiście 
„zdejmując” wroga celnym strzałem. 
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Rok z życia gliny 

Rozgrywka w trybie dla pojedynczego gra- 
cza podzielona została na cztery elementy: 
trening, natychmiastową akcję, szybkie misje 
i karierę. W tym ostatnim trybie znajdziesz 
czternaście misji, które co prawda nie są ze 
sobą powiązane, ale mają tworzyć coś na 
kształt „roku z życia policjanta”. Ponadto 
twoi partnerzy z ekipy (jest ich czterech) nie 
zmieniają się, więc będziesz mógi się z nimi 
уб. Z reguły zadania czekające na 
SWAT'owców polegają na odbijaniu zakładni- 
ków tudzież aresztowaniu poszukiwanych 
przestępców. Atakując kryjówki przestęp- 
ców, musisz się liczyć z oporem z ich strony. 
Nasilenie tego oporu zależy od morale zło- 
czyńcy — niektórzy na sam widok munduru 
składają broń, inni walczą da upadłego i ich 
determinacja wzrasta z każdym. trafionym 
policjantem. 


Przed wyrusze- [Bp 
niem na misję wy- |, SS" 


konuje się kilka x $ 
SAN! 


istotnych czynno- 
Й 


ści. Oczywiście 
wszystko zaczyna 
się od odprawy, |) 
sprawdzenia 
mapy terenu, 
a następnie zała- 
dowania ekwipunku (do dyspozycji gracza 
oddano całą gamę nejnowocześniejszego 
sprzętu). Ponadto drużyna ustala, z której 
strony ma zamiar wejść do budynku (wej- 
ścia są zawsze co najmniej dwa]. W te- 
renie będzie cię obowiązywać kilka 
tegul, choćby wspomniane już uni- 
kanie strat w ludności cywilnej. 
Jednak także same aresztowanią 
powinny przebiegać w miarę moż- 
liwości bez likwidowania poszuki- 
wanych przestępców — poza 
bronią palną dostaniesz pistolety 


na gaz, granaty singer (które mają i i) 


za zadanie oszołomić wroga) i kilka 
innych gadżetów pozwalających ш 
na niemal bezbolesne aresztowa- ы 
nie bandyty. Programiści z Irra- © 
tional Games postanowili nie 
symulować rykoszetów kul. Z dwóch m 
powodów: każde trafienie ma być 
wynikiem celnego strzału, a nie 
szczęścia. Nadto w ten sposób mi- 
nimalizuje się ryzyko położenia misji 
na skutek przypadkowego postrzału 
cywila czy kumpla z drużyny. 

Warto też wspomnieć, że gracz 
sam zdecyduje, czy chce zwiększyć poziom 
trudności. Możesz ustalić na przykład, że 
każdy ranny policjant oznacza porażkę. 


POLICE 


Klaustrofobicznie 

klimatycznie 

| Mapy, na których 

| rozgrywane są misje, 

| nie są prawdziwymi lo- 
kacjami, ale autorzy in- 


3 Ses || formują, że wzorowano 
Е. је па рбіпоспо- 


wschodnich miastach 

USA. Silnik graficzny oparty jest na tech- 

nologii Unreal i graficy wyciągnęli z niego 

naprawdę wszystko, co się da. Najwięk- 

szą zaletą grafiki ma być cała masa 

różnych sprzętów i obiektów, które 

znajdziesz w każdym pomieszcze- 

niu. Butelki, papiery, automaty 

do gry, biurka, krzesła, jedze- 

nie, śmieci — wszystko to 

h napotkasz na swej drodze. 

Di , Środowisko та być przy tym 

= interaktywne — gdy strzelisz 
> do krzesła, przewróci sie. 


| W grupie raźniej 


W SWAT 4 istnieje spora możli- 
wości zabawy z innymi graczami. 
Po pierwsze, pięciu zawodników 
może razem przejść 14 misji 
z kampanii Single-player. Co 
«r istotne, za każdym razem prze- 
ciwnicy będą się znajdować w in- 
nym miejscu, przez co ponowne 
rozgrywanie tych samych map nie 
będzie nużące. Jest też Multiplayer 
z prawdziwego zdarzenia, z trzem 
opcjami zabawy: zespołowy De- 
K > athmatch, tryb VIP (eskortowa- 
Ж nie ważnych postaci) oraz coś na 
kształt Co-op: w określonym czasie 
zespól policjantów będzie musiał rozbroić 
pewną liczbę bomb, a przestępcy spróbują 
temu zapobiec. | tu znów rozmieszczenie 
ładunków za każdym razem ma być inne, 
a więc nuda nam nie grozi. Premiera tej 
dobrze zapowiadającej się gry planowana 
jest na kwiecień 2005 roku. 


Połączenie realizmu z przyjazną obslugą to 
sprawdzony sposób na dobrą grę. 
Zostań gliną! 


M SEGA 
myelin 


[WÓRZ WŁASNE IMPERIUM 


ТОРТА ПЕ 


Unikalny system zachowañ 
mieszkañców pozwala im w realistyczny 
sposób reagowaé па zmiane otoczenia, 


Pierwsza gra седо typu, w której dzieki 
prawdziwemu silnikowi graficznemu 3D 
można zwiedzać stworzony przez siebia 
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redniowiecze. Jest w tym okresie hi- 
storycznym coś, бо przyciąga. Cztery 
lata temu wszyscy komputerowi mania- 
cy średniowiecza mieli okazję sprawdzić 
swoje strategiczne umiejętności w grze STRON- 
GHOLD, stanowiącej idealne połączenie 
RTS'a z symulacją zarządzania zamkiem. Dzięki 
niej mogliśmy wybudawać własną warownię, 
decydując o taktycznym razplanowaniu odpo- 
wiednich konstrukcji obronnych, takich jak mury. 
о stosownej wysokości, blanki, bramy czy wie- 
że, jednocześnie dbając o załogę calego zamku, 
jak i jego zaplecze ekonomiczno-gaspodarcze. 
Najlepszym sprawdzianem naszych budowla- 
nych umiejętności okazywało się pierwsze oblę- 
żenie. Bo kiedy wróg przedarł się przez mury, 
talent stratega mógł okazać się niewystarczajq- 
су. Gra była trudna, stanowia nie lada wyzwa- 

„ ale ofiarowała w zamian potężną dawkę 
wrażeń i niemałą satysfakcję z każdego, odnie- 
sionego.w pocie czoła zwycięstwa. 

Za sprawą wytężonej pracy specjalistów z Fi- 
геНу Studios już niebawem (oby!) będziemy mo- 
gli cieszyć się kontynuacją STRONGHOLDA, 
która — -zgodnie z zapowiedziami twórców — 
wzbogaci rozgrywkę o calkowicie nowe możliwo- 


бо! elementy. Zacznijmy od tego, że zobaczymy ‘ 


zupełnie nawy, doskonalszy ‘engine 80, znacznie 
poprawiający jakość trójwymiarowej grafiki pod 


względem detali, jak również animację 
obiektów. To olbrzymi krok naprzód w porówna- 
niu do dwuwymiarowej grafiki izometrycznej 
protoplasty. Wszystkie. te potężne, zwaliste 
fortyfikacje: (których ma być o 60% więcej) 
wyglądają: teraz naprawdę monumentalnie: 
Í przekonująco. Dzięki możliwości swobodnego 
operowania kamerą można je będzie obejrzeć 
z dowolnego kąta, by uzyskać najlepszy wgląd 
w sytuację rozgrywającą Sie na ekranie. Będzie 
można oglądać również wnętrza budowli, dzięki 
czemu obejrzymy na przykład walkę toczącą się. 
wewnątrz. wież, na wąskich, spiralnych scho- 
dach, zapewniających. obrońcom taktyczne wy- 
korzystanie ograniczonej przestrzeni przeciwko 
przeważającej liczbie najeźdźców. Co ciekawe, 
takie schody budowano wtedy o skręcie zgod- 
nym z kierunkiem ruchu wskazówek zegara, aby 
zapewnić praworęcznym obrońcom lepszą ma- 
newrowość orężem niż wspinającym się do gó- 
ry napastnikom: Niestety, nie ujrzymy efektów. 


ZZ ЫЕ = 
Z lotu ptaka łatwiej zapanowaé nad rozbie- 
ganymi żołdakami. Nie jest ich tek mało, 


= „A ciebie powiesimy!” — „/ ? 
— „Jak to za со? Oczywiście za szyję!” 


сукі dnia i nocy ani zmian pór roku. Zamiast te- 
go twórcy zdecydowali się ożywić obraz przez. 
animację wielu drobnych elementów, takich jak 
kołyszące sie na wietrze drzewa czy Świetlne: 
refleksy. na falującej wodzie, jak również sokoly 
szybujące po niebie czy przemykające ukcad- 
kiem szczury. Dbałość o detale podkreśla moż- 
liwość prayozdobienia murów zamku własnymi 
flagami i herbami czy nawet nabitymi na piki 
głowami. wrogów, by odstraszały potencjal- 
nych najeźdźców. Pracowicie zabiegani podda- 
ni, z których każdy obdarzony został wieloma 
animacjami, zależnymi od aktualnie wykonywa- 
nych czynności, sprawiają, że nasz zamek na- 
prawdę tętni życiem, 

W obrębie. murów. będzie można postawić 
wiele: różnorodnych warsztatów rzemieślni- 
czych, pozwalających ulepszać broń i pancerze. 
dla własnych wojsk, tworząc różne. jakościowo 


Taka jakby odwrotność hasła „Niech się 
тигу pną do góry”, czyż nie? 
i 


ee 


Zamknąć bramy! 
Naciągać balisty 

i gotować smołę! 
pod murarni! 
głaszam stan 
oblężenia! 


jednostki. Warto zauważyć, iż liczba rycerzy jest 
ograniczona wysokością cechy honoru, 0 który. 
warto się będzie z tego względu zatroszczyć. 
Gra w ogóle kladzie nacisk na odzwierciedlenie. 
codziennego życia średniowiecznego pana na 
zamku. Czasami trzeba będzie wydać sutą 
ucztę, innym razem poświęcić nieco czasu sza- 
nownej małżonce. Problemem nagle mogą stać 
się najzwyklejsze śmieci i nieczystości, które 
w średniowieczu najczęściej wywalana po pro- 
stu na ulicę. Stosy gnijących odpadów ściągają: 
szczury, których płodne potomstwo może stać: 
się przyczyną kolejnej zarazy. 

W STRONGHOLD 2 nie tylko będziemy bro- 
niówłasnego zamku, ala również najeżdźać są= 
siadów, by oblegać ich warownie. Takie 
podboje <zapewnią nie tylko: ekspansję wha- 
snych ziem, ale i więcej punktów honoru, któ- 
re pozwolą. kontrolować liczniejsze armie. 
Niestety, na to wszystko trzeba będzie. jesz- 
cze trochę poczekać, bowiem gra prawdopo- „8 
dobnie ukaże się dopiero w połowie roku. Aku= 
rat, by zdążyć zwiedzić Malbork | przygotować 
plany własnej supertwiendzy! 


om Clancy nie pisze scenariuszy 
„śwoich” gier komputerowych. 
Zbyt wiele czasu zajmuje mu 
doglądanie interesów, педосјо- 
wanie kolejnych umów w Hollywood 
i rozdawanie tysięcy autografów. Łebski 
autor ma jednak wyrobników, od 
której co kwartał t muje doskonałe, 
elektryzujące teksty. To dzięki nim suk- 
ces odniosła seria RAINBOW SIX i dzięki 
nim gracze poznali przygody Sama Fishe- 
ra z gry. SPLINTER CELL. 
Dwa lata temu jedne- 
mu z pisarzy pracują- 
' cych dla Clanicy'ego 
przyszedł do głowy 
niecodzienny pomysł. 


Marek postanowi przerobić małą czerwoną 
па Kacie wroga ne plamę znacznie większą. boj | 
Zapakował się 


W sztormiak, po 
czym wdrapal na 


Gość орва! Toma $ poklad okrętu. Nie 
Hansena, pracownika. P ц zali wiedział, że w tym $ 
Straży  Przybrzeżnej | À |, momencie zaczyna 


USA, który odnalazł na 1 się najgorsza noc 

środku oceanu nieco 7 Ñ w jego życiu. 

zardzewialy okręt a Clancy miał wąt- | 
„Eastern Spirit” (ktoś 7 т „ pliwości co do 

rozrywkowy „przetłu- powyższego sce- 

maczyłby to jako „Sa- pe nariusza. Od 


R dziecka preferował 
klasyczne opowieści sżpiegowskie, nato- 
miast teksty z pogranicza science-fiction bu- 
daily w nim niesmak. Dlatego też odesłał COLD 
FEAR do zarządu firmy Ubisoft, skąd tekst po- 

 stępnionych | frunal do siedziby DarkWorks. Autorzy ostat- 
"przez CIA da- | niej odsłony ALONE IN THE DARK błyskawicznie 
nych satelitar- | rozpoczęli prace nad programem. 
nych tajba była COLD FEAR będzie horrorem TPP oferującym 
potężnym tankow- | szybką akcję z elementami taktyki, nowoczesny 
сет, należała do | sprzęt (z niewielką ilością amunicji) oraz mary- 
mafii dryfowała ku ta-  narzy, najemników i potężne zombiaki jako 
jemniczej plamie ropy | przeciwników. Te ostatnie, uzbrojone w rewo- 
unoszącej się na powierzchni  lucyjną Sztuczną Inteligencję, będą diabelnie 
oceanu. Coś więc była nie) niebezpiecznymi rywalami. Nieraz zdołają za- 
tak... Hansen nie miał cza- skoczyć gracza, łamiąc przy okazji wszelkie 
x su na rozmyślanie. | znane nam prawa fizyki. 
L. | Wielki wpływ na klimat gry będzie miał 
| sztorm, który rozszaleje się wokół statku. Roz- 
huśtany, stary tankowiec uniemożliwi dłuższe | 
raz po raz rzucając graczem o burty. 
jące się z loskotem skrzynie, bujające | 
i trzeszczące liny, wreszcie fale zali 
wające'pokład czy mostek sprawią, że człowiek 
na własnej skórze poczuje moc oceanu. Cóż 
każdy mary Gi powie, że wolałby spędzić ` 
niedo AES Silent Hill niż przesiedzieć 
jedną ni дао ña pokładzie targanego | 


mogon”, ale autoro! 
chodziła zapewne o „Du 


Pecetom zawsze hrakowało dobrych | 

horrorów. COLD FEAR, podobnie jak zapo- || 
wiadany kilka miesięcy temu FEAR, zamierza 
zmienić tę przerażającą sytuację 


S. JoWooD 


RAF Productions PIRANHA 
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Ty traktujące o życiu na mo- 
rzu stanowią dość niszowy 
segment rynku, niemniej cie- 
szą się sporą popularnością 
"wśród graczy tęskniących za wielką 
przygodą. Wystarczy wspomnieć bar- 
dzo udanych PIRATÓW Z KARAIBÓW czy 
| пома wersję SID MEIER'S PIRATES. 
| SWASHBUCKLERS firmy Akella to 
gra z gatunku action-adventure. Jej 
| akcja rozpoczyna się w roku 1812 
kiedy między młodymi Stanami Zjedno- 
czonymi a Wielką Brytanią rozgorzał 
ostry konflikt. Jako kapitan Abraham „Nigh- 
tingale" Grey będziesz walczył na morzu 
i lądzie po stronie US. W pogoni za sławą 
i pieniędzmi zwiedzisz też kawał Karaibów. 
Podobnie jak we wspomnianych PIRATES OF 
THE CARIBBEAN, duży nacisk położono na 
eksplorację wysepek, plądrowanie wiose! 
walkę z bandytami, szpiegowanie oddzi 
nieprzyjaciela czy akcje sabotażowe. Celem 


całego zamieszania jest położenie łapy na le- 
gendarnym skarbie Francisa Drake'a, 
a chęti do tego jest wielu... 

Asem w rękawie autorów gry mają być 
wspaniałe morskie batalie. Dynamiczne, ocie- 
kające brutalnością, zrealizowane z filmowym 
rozmachem i dramaturgią starcia powinny na 

długo pozostać w pamięci 
gracza. Dodaj do tego 
charyzmatycznych boha- 
terów, nutę czarnego 
humoru oraz wciągający 
scenariusz. Może być 
| ciekawie, szczególnie je- 
Sli autorom uda się spra- 
ié, by gracz тоспо 
identyfikowal się ze 
swoim bohaterem. 

Nie zabreknie natura|- 
nie szczypty strategii, 
rasowania swojego 
okrętu, instalowania 
nowoczesnych dział i 
innych ówczesnych zdo- 
byczy techniki. Nowe za- 


"амі będziemy kompletowaé również dla 


bohatera — beda szable, pistolety, strzelby 
itp. Z pewnością oręż przyda się w starciach 
ze złodziejami chcącymi zagarnąć nasz skarb 
) Trochę szkoda, że nie słychać піс o wątku 
ekonomicznym oraz o możliwości kupowania 
nowych okrętów i formowaniu własnej floty. 
Motyw z handlem i kontrabandą bardzo 
urozmaica tego typu gry. Miejmy nadzieję, 


Akcja przedstawiona zostanie z perspekty- 
wy trzeciej osoby, przy czym inteligentna 
kamera zadba о jak najatrakcyjniejsze przed- 
stawienie kluczowych momentów 
scenariusza — wszystko w imię dramaturgii. 
Nagrodą za postępy w grze będą liczne 
scenki zrealizowane w oparciu o engine gry. 
Wspomniany silnik graficzny to RenderWare 
w wersji З.В. Nie wiem, czy to ważne, ale 
przeczytałem to na oficjalnej stronie gry 

Niektórych graczy rozczaruje informacja, 
że tryb Multiplayer nie jest brany pod uwa- 
ge. Jeśli jednak autorzy zadbają o naprawdę 
wciągający tryb dla pojedynczego gracza, 
nie powinniśmy mieć pretensji o brak Multi. 

Przygodzie towarzyszy muzyka zagrana 
przez orkiestrę symfoniczną, a całość okra- 
szą pieczołowicie dobrane odgłosy przyro- 
dy... W końcu to tropikalne Karaiby. 

Czy warto czekać? Początkowo miałem 
raczej ambiwalentny stosunek do tego tytu- 

zyjrzałem się zapowiedzi 

erknalem na developera, рос; 
ającą falę optymizmu, W końcu 
poprzedni przebój Akella, PIRACI Z KARA- 
IBÓW, wyrwał mi parę ladnych dni 
z życiorysu. SWASHBUCKLERS natomiast 
zapowiada się jaka konsekwentne rozwinię- 
cie pomysłów zawartych we wspomnianym 
hicie, Jeśli gra zaoferuje. przyzwoite stero- 


Doświadczenie! 


ludzie pracujący przy. SHASHBUCKLERS mają 
już duże doświadczenie. KB A ШШ 
stycznych. Spod igły. Akkela wyszy р 

takie ү AGE OF SAILII, THE PRIVATE- 
ERIS BOUNTY, PIRATES. OF THE CARIBBEAN, 
SEA DOGS. A w drodze sa już kolejne tytuły da 
fanów morskich wojaży! Na rok 2005 produ- 
cant: zaplanował AGE OF PIRATES, CAPTAIN 
BLOOD i bardziej współczesne PT BOATS. 


Piękne perspektywy! 


się wspaniała przygoda. Za kwartal z przy- 
emnością sprawdzę, co wyszło spod igły 
chłopaków z Akella. 


гас pod uwagę doświadczenia producenta 
w temacie gier morskich... 


гаї „Joel” Zacharzewski 


dy Ściągnąłem z Sieci najnowsze szoty 

z ALFA ANTITERROR i podestalem je clic- 

Комети grafikowi, usłyszałem głośny 

rechot. Okazało się, że kolega 
layouter znalazł na jednym z obrazków komando- 
sa mającego dobre cztery metry wzrostu. Facet 
kucał przy zniszczonym domu, lecz mimo to sięgał 
głową sufitu. Gdyby wstał, przebiłby się aż na 
drugie piętro i przywitał z sąsiadką. 

Niedoróbka? Niezupełnie. ALFA ANTITERROR to 
strategia turowa, w której grafika schodzi na 
drugi, a nawet trzeci plan. Znaczenie meją za to 
rozmaite przeliczniki, parametry, krzywe bali- 
styczne i dane techniczne analizowane w czasie 
zabawy przez komputer. Od gracza wymaga się 
taktycznego myślenia, koordynowania działań od- 
działu oraz podejmowania decyzji, które przyniosą 
zwycięstwo, Całość przypomina COMBAT MIS- 
SION, i to nie tylko za sprawą uproszczonej, trój- 


wymiarowej grafiki. Otóż rozkazy wykonywane są | 


wprowadza do rozgrywki niemały element ryzyka. 
Akcja programu rozpoczyna się w 1983 roku, 

Główny bohater zostaje zwerbowany przez KGB. 
i dostaje się do elitarnych oddziałów antyterrory- 
stycznych. Odbywa krótkie szkolenie, a potem 
wyjeżdża do Afganistanu, gdzie jego oddział zdo- 
bywa pierwsze medale. Po upadku ZSRR (niech 
spoczywa w pokoju) grupa Alfa walczy z mafią 
oraz dwukrotnie wyjeżdża na wojnę w Czeczenii. 
Bierze też udział w walkach z terrorystami z Da- 
gestanu, a na końcu wraz z siłami międzynaroda- 
wymi najeżdża Afganistan. Starcia toczą się 
w ośnieżonych górach i na rozległych, często za- 
lesionych równinach, w dzień i w nocy, latem, 
wiosną, jesienią, zimą. Bohaterowie „zwiedzają” 


Grozny oraz podziwiają posągi Buddy, których nie || 


| O Wersja polska 


odpłaca im tym samy! Massa! 

udało się zniszczyć talibom. Bez przerwy też 

strzelają do terrorystów, niepodległościowców 

i buntowników, ratują jeńców i odbijają samoloty. 

Robią takie /, że chłopaki z 18L |. 
Autorzy obiecują prawdziwe bronie, zmi 

się morale postaci, rosnące doświadczenie zofni 

rzy i... znaczne zindywidualizowanie ich charakte- 

rów. Oznacza to, że nięktóre decyzje członkowie 


| oddziału podejmą sami, np. pod wpływem paniki 


bądź hurraoptymistycznej oceny sytuacji. Cieka: 
wa rzecz! Jedno mnie tylko zastanawia: czy ALFA | 


niem czekamy na grę о bohaterskich carskich 
generałach rozprawiających się z polskimi 
bandytami z Powstania Styczniowego! 


Antiterror 
Gra taktyczna 


* MIST Land South 
* Www. mistgames.ru 


ËJ Tryb multiplayer 


Turowa strategia autorów PARADISE 
CRACKED, Tym rezem gracz dołącza do 
rosyjskich wojsk i katuje Czeczeńców oraz 
okupuje Dagestan | Afganistan 


HAI Fittin, Rai Trade | Quinta Communication dla HAI, Telecinco, Franca 2, ORF | ZDF, Wszelki prawa zastrzeżone, 


AUGUSTUS 


SLUZBIE CEZARA 


WALKA O WEADZE 
INTRYGA I ZDRADA 
WITAJ W STAROŻYTNYM RZYMIE. 


W SPRZEDAŻY 
OD LUTEGO 


TO МОА 8 8) 
NAZYWASZ SIE TYTUS 
STRAŻY CESARZA. 
O WŁA JAKA ROZGRYWA $ 
CHRYSTUSEM: WYKONUJ SCISLE TAJNE ZADANIA | STOCZ 
DRAMATYCZNE POJEDYNKI. PRZENIKNIJ DO RZYMSKIEGO 
PODZIEMIA | WYS WROGÓW CESARZA. 


JEGO ŻYCIE SPOCZYWA TERAZ W TWOICH RĘKACH... 
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poprzedniego- odcinka 
dowiedz ates Sig jak 
przebiega" safik(jonowany 

mniej Magic: The Gathering. Nie 
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Drugi rodzaj жй amy pisałem 
w poprzednim po drafty, 

— czyliddkie їштї@ gdzie 

w gracze zaSjidają 

w przy oš- 


mioosobowych stolikach, a każdy z nich otrzymuje 
3 zgstawy dodatkowe Wibór karudakonuje się łu 
“ей? nym graczami. Wyróżniamy iwa 
ap dzaje”_ Crafton, Boost Draft T Rochester 
ОЧЕ 


8 Е 
Ё 

Воо w as ' 

Draft” 


Dap sterów, 

tore огу \ 
Í wybiera N 
jedną kage | 


J tak УТ Шз... 
zastrzeżeiem że Kan 

z drugiego boss 

posyłasź, За ТЕ 

а z trzecięgo -ZnGWUWIGNG 

Po dokonapiiu4s-Ciu trudnych 4 
wyborów (no dobrze, wybór 4 
ostatniej karty z boostera wie: 


Jest wielkim wysiłkiem intelektfalnym)estejesz się. 

posiadaczem 45-ciu каб ziej мМазпе puli шы? | 

ЭКО ус swoją айе dokladajsę А, 

Odgowiednia ilo$ć авом. 45 ИО 

mniej пиг w Sealed Deck аме? 267 

Sa lam са!ко оу 
dokładnie КО ОНЕ 

podejmując 


gdy będziesz brał udział w poważniejszych 
tumiejach. да razie chyba różemy?g0, sobie, 
darować 


4 Niezależne od tego w jakun rodzaju tumiej 
Limited bierzesz udział. zdobyłeś właśnie pewna 


y ро kart - teraz musisz tylko złożyć z nich śwoga 
Mordercza Тайе Smierri From Hell Або Cos W Tym 
Sty 


Tworzenie (ай э śradowoku Limaed 
wymaga troche podstawowej 
wiedzy Po pierwsze, chesz 
aby Obsługa twojego duets 
byta tayia dawała maksimum 
preyjemnosc.. Po drugie, choesz 
by taha byte jak najbardzie, 


Zacznijmy od pierwszego punktu » 00 
zrobić. żaby było tapus? 

Prede wszystam, ne 
początku wcale mie 


ё ciwnikrem 
wener озо a 


l хап рону 
gowna, apo 
” Bedziesz grat kisə 


W każde то pas? do ówóch 
zwycięstw Przed pierwszym 
pojedynkiem w +ażdej пто taka 
тиш 00000 pierwoipego калай: 
iy Pee dugm i rzeum mazes: sę 
£ saięboariować 
4 Lady Рокту Sianowo prawe сог we 
ZW 385 w solejnych grach 
me będą dochodzić c ady stracisz 


” wiĘKSZOŚĆ PRZYJEMNOŚĆ . 

Z Do ШИ pakepy WĘĘŻYĆ sporo моон 
Z Ра! 280 ЕС czy sie (rzece 
f Wsz ysi zas 

Н Konefikursu рой ч Dziękue z2 
a Utagę. 


A oto kurs дагаво мо ц czy 
FU со zrobić, żeby było g ña Sus. 


BB ` 
> Talia тїш а 
ZH) af ae nic Bwinnd 


ШЕ eco Zwiększając 
е ОЗИ gf, zmększasz 
Ы szansę е niepouzebne, 
karty oraz prawdopodobieństwo йе 


Fage potrzebnego ladu 

= Cziery Jubięć kolorów walił lo Spora szanse 
Že rée dojdzie taki ląd jak trzeba. Z kdjeirzadko 
sę zdarza, 2e twoje karty będą na tyje 
Соме. by Z nich zmontować talię 
w tyko jednym kolorze 
Ogólna za 
sada 


gebie twoje Stwory, ora 
docząganieninych kan 
Je zacząjeś odczuwać zamieresowań= ga 
imińed. mam dobrąwiadomość -pod koniec luiego 
będziesz miał” możliwość przetestowania 
wszystkch opisanych tu formatów na Fantasy 
Arena - ителе. która odbędzie sie w ramach, 
кее weap Kiedy czytasz ten artyus 
stone www.isaplimagic sa juž d 
doktadne ‘informacje © licznych 
jake odbędą się w ramach tej imprezy 


Wracajac do Betrayers of Kamigawa - będzie to juz 
drugie (po Champions of Kamigawa), spotkanie 
3 + ap planem, dziwnie przypominającym 

Iwa Japonię. Warstwa fabularna towarzysząca 
SSP gry Magic: The Gffhenng była na ogół 
“ЧОИ гә ze swiatem Bominami, leżącym 
ea Mulliversund WO tutaj Urza i Mishra 
stoczyli Wizy sobą legalną жое Shiv, 
Llanowar, "бәлане magiczne miejsca są właśnie 
częścią Daminańł Jednak *Bomifana nie jest 


Artykuł promocyjny 


„Edynyma planem Mulfversum. — gdzieś na jego 
obrzeżach leży Kamigawa - Świat Dziesięcn 
Tysięcy Legend. Swat samorazów, honorowych 
pojedynków : bushido. Jesh chce go pe 
poznać - po prostu dajcie się porwać histo 
opowadanej przez rzy rozszerzen narmówszego 


ююз Magic The Gathering 


Wiaśczmie lo zastanawiam sie czy реу odomek 
ego cyklu to już jubileusz W każdym raze 
пат nadzieję że nadążace га rozwojem 
wypadków Jeśli nie - me zawadzi zagzet pa 


KZ ik 


w temacie) - najciekawsze 


Constructed oraz best wypas ever 
Eliminacje Regionaine do Mistrzostw 
Polsk 2005! 


Marcel Zaborsio 


Weź udział w jednym z tumiejow курсе 
Betrayers of Kamigawa, nastepnie wyšlij do nas len 
kupon, a otrzymasz darmowy zestaw dodatkowy do 
jednej z najmroczniejszych edycji Magic: The 
Gathering - Invasion. Szczegóły promocjina 


m 
1 
1 
1 


www.isa.pl/magic 
lub (22) 846 79 25 


Battle for Britain « 
Wings of Victory 


iłośnicy symulacji, baczność! Na | przebieg tytułowej bitwy o Anglię. Oczywiście 
gazetę... patrz! Powstająca | nie zamierzają zachować pozycji każdej krowy, 
właśnie kontynuacja RO- | którą zbombardowały dzielne niemieckie chło- 
WAN'S BATTLE OF BRITAIN za- ° paki. Skupiają się głównie na samolotach i ich 
powiada się lepiej niż bardzo dobrze. Autorzy ` walkach, nieco odpuszczając sobie wygląd 
programu planują szczegółowo odtworzyć ` powierzchni ziemi. Szlifują Sztuczną Inteligen- ` 
cję, działania zespołowe wrogich i swoich. 
pilotów, a także fizykę lotu. Wirtualne 
kokpity juz teraz wyglądają nieźle, zaś 
eksplozje — dzięki wykorzystaniu dobro- 
dziejstw pakietu DirectX 9.0 — wypadają 
rewelacyjnie, W programie pojawią się 
też: system radarowy z początków lat 
czterdziestych, zmieniająca się pogoda, 
liczne awarie i problemy z załogą. Wszyst- 
ko po to, by gracz poczuł się jak jego dzia- 
dek w 1940 roku. A dziadek czul się źle, 
bo jak każdy szanujący się Polak, przed ak- 
cją walnął sobie głębszego. Potem zaś 
męczył go nieziemski Кас... 


| Codename Panzers: 
Faza Druga MN. połeczeństwo nam glupieje, nie czyta książek, glosuje na 


Kloppera, ppzwala szerzyć się ciemnocie. | chyba wlaśnie dla- 
ontynuacja kontrowersyjnej (słynne ,antypalskie” tego argentyński developer Nucleosys przygotowuje mroczną 
odprawy), ale bardzo dobrej strategii czasu rzeczywi- przygodówkę SGRATHES, w której niewiele widać, a szarości 
I ME aa a apun wrecz wylewają się z ekranu, Akcja programu toczy się w niewielkiej 
1 mi: ładniejszą grafiką, lepszą Sztuczną inteligencją, wiktoriańskiej posiadłości i otaczającym ją upiornym ogrodzie, 
| większą liczbą broni, bardziej wymagającymi Cea w którym stoi niewielka kaplica, szklarnia i mała krypta, Poprzedni 
sz pracą nawet na wolniejszych OMAN ner właściciele posiadłości zwariowali bądź popelnili samobójstwo. Na 
габа до сіеріусћ Кгајбму і бат мівќпів ргббије гтіеліс Іозу 1 przestrzeni dwudziestu lat zginęło tu kilkanaście osób i główny boha- 
Е нн ОТАТ РА ter ma lekkiego pietra, gdy ро raz pierwszy wchodzi da domu. Pro- 
гбмто огоідаті, јак і ватоіоѓаті, буб тое віосгу сех мгвікі па wadzone przez niego śledztwo obfituje w zagadki logiczne i dialogi. 
morzu. Autorzy chcą uczynić e Шш dwuwymiarową ҮП, ОШ FPP | i możliwość sko- 
z CODENAME PANZERS najlepszą 
i największą serię w historii stra- 
tegii komputerowych. Mają ku te- 
mu podstawy... Oryginał sprzedał 
sig dobrze zaréwno w Polsce, јак bula? Cóż, w chwili obec- 
E AU пеј ma znaczenie drugo- 
historycy czepiali sig gry. Ich planowe. Kraina, która 
przyjaciele po fachu z innych zostanie oddana gra- 3 zeski horror w stylu znanego NOS: 
krajéw zrozumieli, ze majq бо сту- czom, zwie się Elanthia, FERATU, opowiadajacy o skutkach 
О ОЦА Wiele lat temu zniszczy- eksperymentów doktora Browna. 
агтй пїелїесКїє] 2 сгавбм мојпу. la ja straszliwa wojna и Naukowiec został znaleziony 

między magami. Rozbit- pół w swojej willi, stanowiącej zresztą prywat- 
kowie stworzyli Trium. ; > ' ne laboratorium. Był w opłakanym stanie. 
wirat i w pocie czoła b à Wokół niego leżały ciała pacjentów, poroz- 
pracują, by przywrócić świetność okolicy, Ñ В rywane pociskami, pogryzione, rozszarpa- 
wszyscy jednak im pomagają. Są ludzie, któ- L ima ne na strzępy. Mózgi z policji doszły do 
rych dusze dręczą nieco bardziej prozai 2 Ж i wniosku, że doktorek sam pogryzł tych lu- 
żądze, są organizacje, których celem jest Р 3 dzi i sam ich rozdrapał, Główny bohater 
zniszczenie obowiązującego porządku. 3 gry, prawnik, spotyka sie z Brownem 
ardzo ładna, trójwymiarowa siecio- Ë w więzieniu. Zostaje przez niego zahipnoty- 

wa gra RPG, niemalże brat bliźniak ; 4 M zowany i budzi się na kozet- 

osławionego WORLD OF WAR- е $ f ce w jakimś szpitalu. Obok stoi pielęgniarka. 

CRAFT. Gracz wybierze się w po- WG š Y ў ° Przez chwilę podziwia jej piękne krągło- , уб A% ` 
dróż przez olbrzymią krainę fantasy, będzie «997 ў nit Ate Sci, lecz później spogląda na twarz. £ 
spotykal się z innymi graczami, spiskował Ë 4 R M Dziewczyna wygląda, jakby nie ży: 
i zakładał tajne organizacje, brał udział ` i у la od dobrych trzech miesięcy. ж 
w burdach, bijatykach, zajazdach і wojnach, К) J À W > Horror rozpoczyna sie na no- 
a także handlował, Autorzy gry stawiają na i 4 й мо... Nowoczesne bronie, 
rozrywkę. Chcą zmniejszyć liczbę bezproduk- М ' sporo krwi, szybka akcja 
tywnych gadek i nieomal zmusić gracza do WWW przyzwoita grafika oto 
wzięcia udziału w licznych przygodach. A fa- А 45 ë i podstawowe cechy tego 

wa 4 f tytułu. Aż żyć się chce! 


Journey 


Podsłuchaliśmy... 


UEFA Champions League 2004/2005 гуусу 


drużyn, w tym wszystkie zespoły biorące 
Udział w LM, a także drużyny ekstraklasy An- 
Ч\й, Francji, Hiszpanii i Niemiec. Brzmi zbyt 
optymistycznie? Cóż, PES4 in da house i EA 
musi się naprawdę postarać, by sprzedać 
jeszcze raz ten sam towar. 


olejna odsłona seril FIFA, tym razem 
poświęcona piłkarskiej lidze Mi- 
strzów. Z enigmatycznych wypo- 

wiedzi prezesów Electronic Arts nie 

bardzo wynika, czym ów program różnić się 
będzie od edycji 2005, nie licząc nazwisk 
oraz Wypowiedzi komentatorów. Na pewno. 
poprawiona zostanie grafika, zaś model za- 
bawy stanie się dużo bardziej zrecznosciowy, 
Pilkarze zaczną myśleć na boisku (po raz 
pierwszy od WORLD CUP 98), będą wycho- 
dzić na czystą pozycję, wbiegać w alejkę 
i kopać łaciatą z większym powerem. Na- 
pastnikom nastawią sie celowniki, bramka- 
rze przestaną puszczać szmaty, w ogóle 
będzie pięknie. Wiadomo też. ze w fi- 

nalnej wersji pojawi się 239. 


lectronic Arts na dobre zainte- =f 
, resowal się NASCAR'em. Od , © 
razu też rozpoczął prace nad | 
dwoma oddzielnymi wersjami | 
gry. Piefwsza z nich ukaże się na kon- „| 
sołach i będzie dość złożoną zręczno- 


= > 
d = 
ściówką z ładną grafikq.i kompletem "= 
licencji. Pecetowy NASCAR SIMRACING stawia 

natomiast na realizm oraz powalający model jazdy. Fani RI- 
CHARD BURNS RALLY będą więc zachwyceni! Największą zaletą gry 
mają być niezwykle dopracowane tory, pelne drobnych detali, flag, 
proporców, szykan, świateł, telebimów, billboardów i innych szcze- 
gółów. Niesamowicie Wygląda chociażby strefa serwisowa, gdzie roi 
się od techników i masażystów. Wypadki zapierają dech w pier- 
siach, a symulacja zniszczeń jest bliska idealu. W programie dostęp- 
ny będzie tryb kariery, komplet ројейупозусћ wyścigów, a także 
Multiplayer umożliwiający wspéing zabawę aż 42 osobom spiętym 
kabelkiem bądź połączonym siecią internet. 


olejna obok SWASHBUCKLERS i CAPTAIN BLOOD gra pi 
firmy Akella. Tym razem jest to ni Ina kontynua: 
DOGS zysz w podróż, b lupić i pladi 
Zwiedzisz 18 malowniczych majka, Hisp: 
Dominika, Marie-Galante, Gwadelupa, Marti- 
jus, Durai ados, Montserrat 
J. Stoczysz poj na morzu i 


a, St. Martin, 
Nevis i St. 


Sink the Convoy 
ure the Fort. 


гаја na dwa dn 


się w tym czasie a) di 

organizować żadnyć ani zlotów tych 

dziwnych kolesi w czarnych skórach, с) | 
dziennie dzwonić do babci, d) podle | 
kwiatki i wreszcie e) ściąć trawnik. 


ym, że jeszcz 
trawnik przykaszani 
planetarny. To dol 
i niefartownych 
zbiegów okoliczności, jakie 
Brennemana, BAD TIMING oferuje la 
ymiarową grafikę, tony zabójczych dia- 


samego dnia 
zny statek mię 


02/2005 


wprowadziła =< — 
do sprzedaży 

specjalne joy- == 

sticki z wbudo- 

wanym chipem 

noo > 

puter Commodore 

W pamięci urządzenie mals- 
zło się też 30 starych gier, takich jak WORLD KA- 
RATE CHAMPION, CYBERNOID 2, PARANOID, seria 
PITSTOP czy URIDIUM. Bardzo podobne razwiąza- 
nie przedstawiła kompanie Tulip Computers. Czyżby 
oldschool wracal do task? 


Twórcy XPAND RALLY pracują w ciwi ned dwoma 
nowymi „igruszkami”. LAWMAN to złożony, bardzo 
poważny shooter FPP osadzony w realiach Dzikiego 
Zachodu. SPECFORCE z kniei przeniesie gracza da 
świata znanego już z CHROME. Ten program 
i wszedł właśnie w etap pierwszych testów i powoli 
| szykuje się do inwazji пе sidepy. W Sieci pojawiła 
| się też pełna dokumentacja do Chroméd, razbudo- 
| „ wanego edytora pozwalajacego modyfikować pro- 


gram gry. Techland szuka ta; nowych pracowników 
— więcej informacji na stronie dystrybutora 


| Robert Kramer, właściciel firmy dostarczającej 

Internet do mieszkań w stanie lowa, wygrał pro- 

ces ze „spamiarzami”. Sąd nakazał im zapłacenie 
| poszkodowanemu okrągłego miliarda dolarów od- 
szkodowania. Co prawda trudno uwierzyć, by ta: 
ka suma znalazła się na koncie pana Kramera, ale 
przynajmniej w teorii gość ów jest nieziemsko 
bogatym facetem. 


CD Projekt przej prawa de dystrybucj HALF-UFE 2, 
rozpoczynając tym semym współpracę z firme Vi 
vendi. Z witryny jej dotychczasowego dystrybuto- 
га, Nicolas Gemes, zninęjy informacje па temat 
wydania zlokalizowanych wersji MEN OF VALOR 
i CHRONICLES OF RIDDICK. Czyżby oznaczało to, że 
i one ukażą się pod fiagą CDP? Warszawski dystry- 
v butor nie udziela informacji па ten temat, choć nie- 
oficjalnie dowiedzieśómy Się. 2 prowadzi rozmowy 
również w sprawie EMPIRE EARTH 2 i SWAT 4 


firma CD Projekt coraz częściej spogla 
ба па Sieć internetową jako miejsce 
spotkań graczy. Po pierwsze. 
pragnie zorganizować ogólno- 
polski, сусту turniej dia po- 
Siadaczy FOOTBALL MANAGER 


R R WARCRAFT. 
1 i Pozwolą one 
ES ЧӘ  przedkżyć czas zabawy na ofi 


7 jalnych serwerach Blizzarda 
o kolejne piękne miesiące. 


Pierwszą i druga część popu 
lernej seri GRAND THEFT AUTO można już 


Grashday 


azik szybowal już w swoim samo- wolnego dewastowania tak samochodu, jak | 
chodzie od dobrych piętnastu mi- ї otoczenia. Pojawi sie kilka trybów rozgryw- 
nut, Pomysł z dociśnięciem pedalu dy na czas po czesanie trików) oraz 
gazu przed potężną rampą сога: у edytor, pozwalający na stworzenie | 

mniej mu się podobał, lecz nie pok własnego skate-car-parku. Ta gra może ze- 

tego po sobie. Nadal zaciskał ręce na 

rownicy i patrzył przez popękaną szybę. 

przesuwające się na dole drzewa. Wied: 

że za kilka chwil zacznie spadać, а jeśli reso 

ry nie wytrzymają zderzenia z ziemią, poj 

zamieni się w szatkownicę. Kazik nie р 

mowal się tym jednak. Umieral już n 

Wszystko dzięki CRASHDAY, ni 

komputerowej lączącej najcieki 

menty takich produkcji jak CARMAGED- 

DON czy TRACKMANIA. Gracz 

otrzyma w niej bardzo 

realistyczny model 

fizyczny oraz 44 

możliwość do- @ 


irma JoWood, która tak pięk- 
nie zepsuła wydanie polskiego 
GORKY ZERO w krajach nie- 
mieckojęzycznych (wprowa- 
dzając produkt do sklepów blisko rok 
po światowej premierze), tym razem 

| sama wzięła się za tworzenie gier. 
=|| STARGATE SG1: THE ALLIANCE 
=A бе2е komputerową wersją popular- 

| nego serialu telewizyjnego, opowia- 

| dającego е oddziale badającym inne 


LISTĄ 


= 


1 NFS: Underground 2 = 


PG, PS, іол, GEN ИП ы) 


2 6 


| SĄ 8 


кб 


ają 62 ROMI 
ak 


Rollercoaster al 3 


Mio GTA Vice City 
си в | Е “шү, 
13 ; 


Ma Baldur's Gate 2 челе 
FIFA 2005 M: 


PC, PS2, Xbox 


ЖЕ ШЕ m4 | 


Ё 


5 Morrowind Ae 


Pe, Kb 


trzecia odsłona bezpretensjo- | r 
пале] strzelanki, w której gracz ў Г 
1 
Кет. Nie tylko zresztą celuje, ale | N у. } 
i miota pociski w kierunku Í hi 
umarlaków, zmutowanych profe- ү, he ` 
sorków i bossów zajmujących сау | 4 
z oczu bohatera, jednak nie może ! P y GE: 
chodzić — postać przemieszcza | о ху p 
ә. 

wszystkie zgromadzone na a | 
ekranie paskudy. Ego pecetow- — 
połachocze spora liczba dodatków, jakie jawią się nowe lokacje oraz ukryte bonusy, 
właściciele blaszaków zobaczą na ekranach różne szkice, schowki, odnogi fabuły itp. 


Xboxa na peceta przeniesie się FZ = 
steruje malutkim celownicz- ` 
maści zombiaków, ożywionych | 
ekran. Wydarzenia obserwuje <q um 
się sama, gdy gracz wymorduje 
ców, zmechacone słabymi konwersjami, Soki Gs kłowe айдин йди е: 
swoich monitorów. Prócz dodatkowej 


światy, położone га tytułowymi 
Gwiezdnymi Wrotami. Program po- 
łączy elementy zręcznościowe 
z przygodowymi i zaskoczy gracza 
złożonością przedstawionego Świa- 
ta. Zaletą całości ma być dopraco- 
wana grafencja, filmowa muzyka 
oraz udział aktorów znanych z małe- 
go ekranu. Autorzy przebąkują też 
о wciągającej intrydze napisanej 
przez scenarzystów ze studia 
MGM, ale robią to bardzo nieśmiało 
— na oficjalnej stronie produktu 
znaleźć można jedynie logo i kilka 
marnych screenów. Pozostaje mieć 
nadzieję, że Metropolis w ramach 
rewanżu nie przejmie dystrybucji tej 
gry na terenie kraju... 


Walks z sieciami P2P wkroczyła w kolejną fazę 
W połowie grudnia z Sieci zniknęły największe 
witryny oferujące linki wykorzystywane w sieci 
BitTorrent. Padła słynna suprnova.org, 
п4р.сот, 3 także torrentbits.org. Aresztowano 
tei kilkudziesięciu (a przestucheno kilkuset) 
użytkowników jednego z zachodnich serwerów 
pirackich oferujących nowe filmy oraz gry. Z ko. 
lei osławiona RIAA pozwala ponad 700 osób 
Ściągających z Sieci nielegalne nagrania MP3. 
Robi się niebezpiecznie. 


Bardzo ciekawy serwis poświęcony fantasy, ani- 
me i szeroko rozumianej rozrywce powstał pod 
adresem www.fantasyworid.pl. Znajdziesz w nim 
najnowsze wieści z kraju | ze świata, interesu- 
jące zdjęcia oraz tapety. oryginalne gry java | on- 
line, а nawet mudy! 


A raczej skok do tylu. Grupka utalentowanych i bar- 
dzo jajcarskich grafików przygotowała garść sore 
enów pokazujących. jak dzisiejsze gry wyglądałyby. 
gdyby technika 2 lat В0. nie posunęła się do przodu 
ani o krok. Widzisz ten obrazek? Oto ekstre-Super 
mege-kiler, czyńi HALF-LIFE 21 


yor 


Na gry z listy TOP-13 mozesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LPCL.# 
(zamiast # podaj przypisany grze 

numer — jest w czarnym polu). 

Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 


dokładnie wpisy 
w wiadomości SMS — bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Petna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy gre 
Pirates ufundowaną przez 
polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt, oraz 
6 dodatk ch gier! 


Giosuj _SMS: 
Wygraj nagrodę 


2 
= 
1G 


ЗМО») 


Ytekst. Michał „Joel" Zacharzewski; TOP-13: Marek „Їїс" Janowski 


Zostan Mistrzem Handlu 
gubematarzy 


chętnie nagradzają 


ten wspaniały k 


się w jaki 

nia między oryginał: 

Z dwóch: powadó 

gdy PIRACI debiuto 
Commodore 64, ja sam 
z przysłowiową drabiną na 
chadzalem, więc moja p 
specjalnie jest w stani 
jekieś detale dotyczące 
drugie, oba wydania 
ogromna przepaść, że bi 

w. tabelki" porównawcze nii 
większego sensu. Dość pi 

że ponoć jest to remake 
swojemu pierwowzorowi. | 


Zemsta jest 
rozkoszą pirata 
Od strony fabularnej 
wykorzystuje jeden 
niejszych motywów 
i książek w zasadzie 
mstę. Twój bohater miał niec: 
dziecii - W wieku łat o: 
świadkiem pojmania całej rod: 
markiza, Okazuje się, że ów zły j 
skutek złośliwości losu stał się 
twego tatusia — i stąd cała akcja z po 
ceniem w niewolę. Jako jedynemu u 
się zbiec | wtedy to właśnie рој 
oprawcy srogq zemstę. Dziesięć 
już jako człek wkraczający w 
ciągasz się na statek. Poniev 
tan okazał się szelmą, gnębiącym m 
załoga zbuntowała się i to 
wołała nowym 
Wichry. przywialy 


Co za dureń tek zakopał ska 


że każdy go może znaleźć?! 


żeglarza. 

Choć teoretycznie uwol- 
nienie rodziny z niewoli jest 
| motywem przewodnim 
fabuły SID MEIER'S PIRA- 
TES!, prawdę powiedziaw- 
|szy nikt nie każe ci przej 
_mować się losem swoich 
bliskich. Po 

powala zająć 

zupełr 

gromadzeniem bog 
lupieniem wrogici 

ków, zabawianiem b 

tych pani 

wytwarnych bal 

kaniem skarbó! 


później w ogóle sprawę 
do późnej starości parać si 
omadzeniem cennych t 


Pupilek gubernatorów 
Ro. ас gre deklarujesz, pod 
piywać. Do wyboru 
ększe potęgi kolonialne wieku 
до, 8 więc: Anglia, Francja, Ho- 
Hi | choć twórcy prébo- 
miarę wiernie trzymać się realiów 
najmniej w jednej kwestii pozwo- 
pore przeoczenie. Otóż jest co 
najmniej dziwne, że możesz służyć wszystkim 
krajom równocześnie i z każdej strony przyj- 
mować awanse, a nawet ziemię w uznaniu 
gdy naprawdę srodze uweź- 
nację, ро. jakimś czasie 
handlować,.guberna- . 
nie beda: się palić do roz- 
vidok'party wytaczać będą 


Najpierw trzeba stoczyć bitwę morską, której 
długość zależy od ciebie 


A 


we 
` 


Rutyna Awanturnicza 
Kolejne wizyty w miastach i portach stają się 
z czasem nieco nudnawe, Za każdym razem od- 
wiedzasz ciągle te same miejsca — siedzibę gu- 
bernatara, kupca, cieślę okrętowego, tawemę. 
Ewentualnie możesz sprawdzić swój status lub 
podzielić się łupem z resztą ekipy. | to właściwie 
wszystko. Przy setnych odwiedzinach. pewne rze- 
шу zaczynasz robić wręcz automatycznie, Czy to 
dobrze? Sam się przekonaj. 


ugo być przyjacielem 

w w. Dziwne to wielce, 
choć dla samego gracza karzystne poz 
ani Poza głównymi nacjami, 
grze obecni są tubylcy, placówki mi- 

r oczywiście inni piraci, 


а wybranych portów. Tubyl- 
natomiast lubią na 
rękę napaść na słabiej 
e miastecz- 
olonialni 


Ahoj, 
kapitanie! 
Istotą 


RATES! jest rzecz 
jasna 
h stat: 
nazwijmy 
eglarskiej" (oprócz niej {е5 Т 
mapa ogólna — kartograficz- 
па = oraz bitewna. najmniejsza 
z dostępnych), zaprezentowanej 
w pełnym 3D, widać nie tylko cha- 
erystykę terenu, ale przede 
ply- 
wejących obok twoj i okrętów. 
A więc z daleka widać banderę, krótki 
i t krótkie komenta 
з śmy 3 tygodnie od Port 
Jeśli mijający cię okręt wydaje się 
wym obiektem, w 
bierz swój okręt flagowy 
i ruszaj ju! 
W memencie ataku wy- 
branej jednostki, 
chodzi 
m w bitewna; t а 
po prostu powiekszon 
г wycinkiem mapy żeglar: 
skiej. Co istotne, 
wszystkie cechy charakte- 
rystyczne terenu pozosta- 
ją bez zmian, co oznacza, 
że jeśli przyparłeś przeciw- 
nika do lądu, spychając go 
na mieliznę, tam też bę- 
dziesz się bil. Jeśli zaś 
zaatakowaleś na pelnym 


Фуу 


а rg я 
~ 


gazie, w. czasie. walki 
prędkości, 


pów okrętów naliczyłem ponad 
dwadzieścia — każdy*z nich ma Inny poziom 
sterowności, maksymalną prędkość, wiel- 
kość, liczbę załogi | dział, wreszcie ti 
ładowność. Okręty można ulepszać рой! 
wizyt u cieśli w wybranych portach. 3 

W trakcie morskiej bitwy musisz uważać 
na wiele elementów. Jeśli twoim celem пай“ 
rzędnym jest zniszczenie statku Wroga, naj- 
istotniejs: estią jest ustawianie się do 
niego prewą burtą, skąd wystrzeliwane są 
pociski. Kule są zresztą różnego rodzaju, na 
przykład „chain”, niszczące żagle | maszty, 
czy „grape”, dziesiątkujące załogę. Im wię! 
Szy statek i liczniejsza zaloga, tym większa @ 
będzie liczba dział, Walkę możesz prowadzić 
aż do calkowitego unicestwienia przeciwni- 
ka. Po celnych strzałach marynarze i beczki. 
lecą za burtę, w końcu jednostka jest tak 
osłabiona, że tonie, a wraz z nią pozostali J 
jeszcze przy życiu ludzie. 

Minusem topienia jednostek jest to, że po- 
za satysfekcją i wzrostem renomy wśród pira- 
tów, nic z tego właściwie nie masz — ani 
złota, ani dóbr, Dlatego o wiele korzystniej- 
szym rozwiązaniem jest abordaż. Dokonujesz 
go poprzez zbliżenie swojego okrętu do burty, 
rufy bądź dziobu przeciwnika. Abordaż może 
się kończyć automatycznym potdaniem stat- 
ku pod twoją kontrolę wraz z wszelkimi dobr: 
mi materialnymi (a czasem nawet. załogą 


chętną do zmiany „barw klubowych”), jednak 4 


czasem przyjdzie ci powalczyć z kapitanem. 
Tutaj będziesz musiał wykazać się umiejętno- 
cią fechtunku. Każdy celny cios 
М. zadany oponentowi spycha ga 
na lewą stronę statku. Po 
serii pchnięć kapitan 
w końcu wyłatuje za 
burtę (czasem 
h pregnąc ugasi 
płomienie, któ- 
rymi zajął się je- 
go kubraczek) 


i statek jest cały 4 


twój. Jest też wyjsc 


y dotarła do przestraszo- 
а załogi, zdarz samym 
zbliżeniu się okręt. przi je ręce. 
Na koniec mała rada: o ile nie zniszczyłeś 
zbytno przechwyconej jednostki, włącz ją do 
swojej floty, po czym w najbliższym porcie po 
prostu sprzedaj — zdobędziesz w ten sposób. 
dodatkowe fundusze. 


Otwérzcie nam bramy, czekamy! 
Pojedynki morskie oraz walka białą bronią to 
nie jedyne formy działalności bojowej w SIDII 

MEIER'S PIRATES! Ostatnim. elementem 


waj? 


Tawerna to miejsce rekrutacji zało: 
zakupów cennych przedmiotów 


= 


zyskasz przewagę © 


wayaqa Bos; ENEI DT) 
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Historia flagi piratów 


2. The dolly Roger, zwany także Old Roger, to nazwa 


flagi używanej przez piratów, klasycznie prezento- 
Ё wanej w postaci trupiej czaszki i skrzyżowanych 
| piszczeli. Badając pochodzenie tej nazwy, najczę- 

Ściej wskazuje się na francuski zwrot „joli rouge” 

(czyli „piękna czerwień”). Flagi takiego koloru za- 
|. wieszali swego czasu najbardziej krwawi piraci. Inna 
4 teoria głosi, że kolor na maszcie statku piratów 

mógł też wskazywać, że złoczyńcy po przechwyce- 

niu statku nie zamierzają nikomu darować życia. 
T poza czaszką i kośćmi, na flagach pirackich znajda- 
4 wały się też inne symbole, Oto kika z nich: 


Klepsydra - „niedużo 
rasu upłynie, zanim 


даріету 


Szkielet: – „czeka was 


Waniesiona ręka z mie- 
сгет — „mamy wielką 
ochotę mordować 


działań wojennych jest atakowanie miast, Tu 
niestety nie masz wpływu na bo, który 
port weźmiesz siłą, a w którym 
jedynie pohandlujesz, To 

druga strona decyduje, czy 

chce mieć z tobą cokol- 

wiek do czynienia, czy od JĄ 

razu postawi w stan 

gotowości miejscowy, 

garnizon. Walka na lą- 

dzie odbywa się w tu- 

rach. Twoi- żołnierze, 

z których część przygo- 

towana jest do walki na 

odległość (muszkiety), 

a część do walki w kontakcie 

(szable), poruszają się po podgwie- 


tlonych polach, po czym rozpoczyna się run- : 


da wroga. Przeciwnicy mają tę przewagę, 
że. dysponują silną i ка kawalerią. Ataku- 
JĄC. zwróć uwagę na.dwa elementy. Przede 
wszystkim liczy się ukształtowanie terenu — 
jeśli twoi strzelcy mają atakować oddział 
schowany. w gęstym lesie, to z ich sku- 
„ tecznością rzecz jasna najlepiej. m 
Se nie będzie; Drugi element, 
„który należy brać pod uwa- 
бе, to morale: 
Jeśli ostatecznie uda 
ci się przepędzić z da- 
nego miasta oddziały. 
przeciwnika, nie tylko 
masz okazję złupić 
wszystkie dzielnice, ale 
i mianować gubernatora 
ze sprzymierzonej frakcji 


Trochę rutyny 

Wroga nastawione miasta 
można atakować, ale równie dobrze można 
się do nich niepostrzeżenie wślizgnąć. Jeśli 
tylko jesteś na tyle sprytny, żeby ominąć 


ciemną nocą dotrzesz do domu qu 
Czy będziesz mieć z tego jakiekol- 
wiel zyści, to już inna historia, 

Najlepiej jednak współistnieć z portami na 
zasadach pokojowych. Rutynowe odwiedziny 
w miastach przeprowadzałem z reguły we- 
dlug następującego schematu: 


1. GUBERNATOR — wiele oryginalnego do 
powiedzenia nie ma. Informuje o aktualnym 
stanie dzialań wojennych swojego kraju 
chwali cięze dokonania na rzecz swojej na- 
cji. gani za występki przeciw, Czasem prosi 

korte dla statku, który ma zawieźć trak- 
tat pokojowy do stolicy wroga, Rzecz jasna 
możesz się podjąć tej misji, ale jeśli masz 
ochotę, zatop okręt z glejtem na pokładzie. 
Wizyta u gubernatora kończy się niejedno- 
krotnie bardzo miłym. kobiecym akcentem — 
oórka zarządcy zaprosi cię na bal. Tańcząc. 
z nią musisz uważnie obserwować | na- 
śladować jej ruchy. Jeśli ci się to: 
będzie udawać, panna będzie 
wielce zadowolona i po ba- 
lu obdaruje cię czymś 
cennym lub przekaże 
istotne informacje. 
Ciamajda taneczny mo- 
że liczyć jedynie na 

gest dezaprobaty, 


2. TAWERNA = przy 
kominku! czekają poten: 
cjalni "marynarze, którzy 
bardzo chcieliby się zaciągnąć 
statek. W głębi siedzi ta- 
jemniczy podróżnik, posiadający cenne 
przedmioty na sprzedaż, a czasem mapę. 
2 zaznaczonym ukrytym skarbem innych 
piratów. Najmniej cenne są jego in- 
formacje na temat wybranych 
miejsc na mapie. Barmanka 
i właściciel knajpy specjal- 
nie się nie przyda- 
ja, choć 
czasem infor- 
muja o miej- 
scu pobytu 
ukrywającego 
się złoczyńcy 
lub innego pi- 
z listy. 


F 3. CIEŚLĄ — tu- 

taj przede wszyst- 

kich naprawisz. swoje 
Uszkodzone okręty, ale także Ж 
zakupisz ulepszenia (lepsze działa, W 
większa odporność, hamaki zwiększa- W 

jące liczbę ludzi na pokładzie), Nadto: 


== 
Warto dokładnie poznać znaczenie wszystkich) 
ikonek i liczb — bez tego będziesz nieco bezradny. 


: KONKURY i UMIZGI, 


czyli 


со się tak Maniesz. Może spojrzałbyś mi dla odmiany w oczy? 
PAN: O pardon, signora... Może chwilkę pokicamy? 


PANI: Spójrz, panie, w prawo. Ten jegomość w zielonym wdzianku to 
mój stryjek z Gwadelupy, PAN (z lekkim niepokojem w głosie): Ależ ja wi- 
dzę, że jest ich dwóch. Chyba rzucę ten rum w diably. 
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dialog niechcący zastyszany 


"WWF" 


je opcja sprzedaży przechwyconych 
po całkiem rozsądnych cenach 


skafbów (jeśli akurat 
na stanie), wreszcie mapę ogół 
wania dalszych ruchów. 


4. KUPIEC — handlować można wszystkim 
co po drodze wpadło w twoje łapska. Oczy- 
wiście, musisz bacznie zwracać uwagę na 
ceny, które w zależności od położenia geo- 
graficznego potrafią się znacznie różnić. 
N nie zapomnial o odpo- 
vności dla swoich pod- 
cej żarcia w lu- 
od- 


Dziel sie z ziomkami 
Gdy już wszystko zostało sprawdzone, za- 
zorganizowane i sprzedane, mi 
odpłynąć. Warto jednak zauważyć, 
tam jeszcze jedna zakładka —.„podziel si 
рет”. Te zakladka denerwująca,. bo 
okazuje się, że raz na. rok, a w najlepsz 
razie. raz na dwa lata, twoi kompa! Ë 
czą sobie, byś wneszcie oddał im 
ich porcję zlota, Jeśli tego nie 
zrobisz i zadowolenie załogi 
spadnie do poziomu „bar- 
dzo nieszczęśliwi”, możesz 
się rychło spodziewać 


і м bunti t 

dzisz notov untu — a tego raczej 

pirató „u I chciałbyś uniknąć. Ра takim 
> 4 podziale przygoda zaczyna sie 


praktycznie od nowa, z jednym stat- 
kiem i garstką wiernych ludzi na pokla- 
dzie. Poza rozdaniem łupów, jedyne 
ograniczenie w prowadzeniu rozgrywki 
to wiek. Po kilkudziesięciu latach 
trzeba będzie przejść na emeryturę 

i spocząć na wieki w galerii sław, 

а grę zacząć od zera. Wracając do 
kwestii podziału lupów, to dobry 
moment, by zwiększyć р 
trudności gry. 


— 


Cudo natury 

Szukając skarbów. 
na lądzie, eskortując 
gubernatorów do ich 
placówek, _ walcząc: 
na morzu z przeciw- 
nikami, omijając rafy 
wpływając “do 
v, będziesz za- 
пу poziomem 
nym SID ME- 
IER'S PIRATES! 
Refleksy wady, plywa- 
pkretami губу, 
ciekawe budowle 
w “portach, piękne 
statki — to zdecydo- 
nie-coś, co graficz- 
je wymagające tygry- М 

polubić muszą. Do tego dochodzi płyn: 
imacja scen walki czy tańca. Jeśli chodzi 
у, są one równie miłe dla oka co 
fun Samego prowadzenia roz 


ро! 


mie, za to'muzyka nie przypadla mi do gu= 
stu 


Na koniec łyżka dziegciu 

No właśnie, żeby nie zemdliło cię od 
tych słodkości, бега? troszkę się paprzy: 
czepiam. W czasie gry wyjątkowo irytuje 
powtarzalność, niektórych * czynności. 
W końcu ile razy możne szlachtować ka- 
goś szabelką, wymieniać dobra u kupca 
albo tańczyć z córką gubernatora? 10 
15, 100 razy — w którym momencie do 
padnie cię rutyna i ziewniesz rzęsiście 
w stronę ekranu? Mnie się to przytrafilo 
gdzieś w trzecim dniu grania, a więc w 
e nie tak szybko. 


LS 


PANI (szepce do uszka młodzieńcowi): Czekam na ciebie pod palmą 
w ogrodzie... Tylko wiesz co, zróbźe coś z tym swoim łupieżem. Polecam 
„Liz'oral” — to bezwzględny tupieżca! | 


Najważniejsze to awansować 
w rankingu ТОР 10 PIRATES | 


Kwestia druga — gra dwa razy się wysy- 
pala, co jest trochę niepokojące. Pocie- 
szam się myślą, że takich zjawisk do ke 
wykluczyć się nie da. Na szczęście gra au= 
tomatycznie zapisywana jest р у 
wejściu do portu, więc nie musisz się mar 
twić, że dużo stracisz przy jdnięciu 
programu dó „windy”. A skoro już o sa- 
ve'ach mówię, to czemu, u licha, nie można | 
ich sobie jakoś po swojemu nazywać? Przy 
kilku zdefiniowanych postaciach odszukanie 
żądanego stanu gry staje się klopotliwe. 
Czepiam się? Chyba troszkę tak, bo jakoś 
zawsze czuję sie niezręcznie, gdy piszę 
о grze, że jest prawie bez wad. A SID ME- 
IER'S PIRATES! dokładnie taka jest. | do te- 
go diabelnie wciąga. Polecam każdemu, bez 
względu na wiek i upodobania. 


| Sid Meier's 
| Pirates 
ategiczno-zręcznościowa 
+ Wymagania sprzętowe: 
Procesor 1.0 BR 
156 MB RAM, 1.2 GB HDD 
Gra na platformy: РС, Xbox 
29 Wersja PL C Multiplayer 
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° gra, ktora ustala 
we standardy g 
MMORPG. Standardy, 

którym inne 
typu dług 


| CRAFT. Wyprodukowanie tej gry to naturalna 
przednich tytułów Blizzarda wśród 
sieciowych graczy, 


| í THE FROZEN THRONE. Po krótkotrwałym po- 
koju niezgoda ponownie dzieli rasy zamieszkują- 
ce Azeroth. Powstają dwie wrogie frakcje — 
Przymierze, do którego przystępują Ludzie, 


czyli zjednoczone siły Orków, Trolli, Taurerów 
oraz Nieumartych. Jako że mamy do czynienia 
z grą MMORPG, в nie „zwykłym” eRPeGiem, 


fakt, iż dokonują przeło+ VS 
mu. Takie tytuły nie muszą 
być piękne i dopracowane w stu pro- / 
centach, nie muszą być nawet mega- 
grywalne. Wystarczy, że są rewolu- 
cyjne | tworzą podwaliny całkowicie 

A 


WARCRAFT pozostaje grą bardzo ; 
przystępną, wręcz main- 
streamową. 


Czym dokladnie jest 
WORLD OF WARCRAFT? 
Jest to gra z gatunku 
Massive Multiplayer Onli- 
ne Role-Playing Game 
z akcją osadzoną w 
świecie Azeroth, znanym 
z serii strategi czasu 

rzeczywistego WAR- 


WORLD OF WARCRAFT nie jest grą 
przełomową, ale i tak trafi do kanonu. Sta- 
nie się tak, gdyż udoskonala rozwiązania, 
które przez lata pionierskie. 
gry MMORPG, szczególnie ULTIMA ONLINE 
i EVERQUEST. WoW posiada wszystkie naj- 
lepsze cechy gatunku i może się pochwalić 
wieloma nowymi, znakomitymi pomysłami. 


konsekwencja olbrzymiej popularności po- į 


| Akcja ary rozpoczyna się kika lat: ро wyda- Н 
rzeniach przedstawionych w REIGN OF CHAOS | 


Nocne Ełfy, Krasnoludy i Gnomy, oraz Horda, | 


E Saya ib hd aa Ан R 
| spójną, wielowątkową linię fabularną. Niemniej | 
miłośnicy realiów Warcrafta z pewnością doce- | staci, 


! nią liczne smaczki, nawiązania i rozwinięcia 
wątków z poprzednich gier z serii Czytając opi- 
1 sy zadań czy nieliczne książki, można natknąć 
Się na wiele interesujących faktów z dawnej 
i współczesnej historii świata gry. 

WORLD OF WARGRAFT szczególnie тоспо 
nawiążuje do trzeciej części strategii. Bez tru- 
du rozpoznamy odpowiedniki militarnych struk- 
} tur, które niegdyś w pocie czoła wznosiliśmy, 

8 teraz będziemy mogli zwiedzić. To samo tyczy 
| się wielu stworów, a nawet bohaterów, któ- | 
rych kiedyś wiedliśmy do zwycięstwa, a teraz 
spotkamy na szlaku przygody. 


WORLD OF WARCRAFT nie może pochwalić 
się ogromnymi możliwościami tworzenia po- 


Są to 
Wojownik, Paladyn, Lotrzyk. Łowca, Mag, 
Warlock, Szaman, Kapłan oraz Druid. Na pozór 
1 to niewiele, jednak w praktyce kombinacji jest. 
| mnóstwa, a postacie о tej samej rasie/klasie 
| mogą się od siebie diametralnie różrić. Po- 
| cząwszy od 10 poziomu doświadczenia, przy 
1 każdym awansie na wyższy level otrzymujemy 
| punkt do zainwestowania w jeden z Talentów. 
| Talenty to specjalne umiejętności właściwe da- 
| nej klasie postaci. Są one ujęte w formie 
| drzewka i wzajemnie od siebie zależne ~ bar- 
$ dze zbliżone rozwiązanie mieliśmy w DIABLO II. 
i Tu również sprawdza się znakomicie, skłaniając 


ZMIENIAC SPRZET? 
NIE TRZEBA! 


Bardzo pozytywnie zaskoczyła mnie kwestia 
wymagań sprzętowych WoW. Program działa 
naprawdę płynnie na poned rocznej konfiguracji 
w rozdzielczości 1024x768 przy maksymal- 
nych detalach. Po podbiciu та схо do 


naszych poczynań. Mamy natomiast wpływ na 
niektóre biegłości, пр, walcząc toporem dwu- 
ręcznym co jakiś czas otrzymamy punkt do 
tej umiejętności. 


Żeby nie było nudno, każda postać maze 
para się jednocześnie dwiema spośród 9 pod- 
stawowych profesji. Sq to: Zielarstwo, Gómic- 
two, Zdejmowanie Skór, Alchemia, Kowalstwo, 
Inżynieria, Wyprawianie Skór, Krawiectwo 
oraz Umagicznianie. Dodatkowe profesje to 
Wędkarstwo, Gotowanie i Pierwsza Pomoc — 


‘możemy wyszkolić naszą postać w każdej 


z nich. Aby zgłębić tajniki fachu, musimy zna- 


większej mieścinie, więc nie ma pro- 
blemu. Za opłatą mistrz nauczy nas 
podstaw swojej roboty. Po 50- 


genoja), jednak rosną one niezależnie od ! 


ŻYCIE PO ŻYCIU 


Kiedy już zagryzie cię piętnastopozio- 

stwór, odkrywasz mechanizm 
powrotu do świata żyjących. Po śmier- 
ci pojawiasz się jako duch na najbliż- 
szym cmentarzu. Stąd możesz wrócić 
do swojego ciała i odrodzić się w miej- 
scu, w którym nastąpiło zejście. Tracisz 
wówczas jedynie czas potrzebny na dotarcie do swoich zwłok (zwykle kilka minut). 
Gdy przebywasz w wymiarze duchów, nie jesteś narażony na ataki potworów — 
widzisz jedynie innych „zmanłych” oraz stwory kręcące się bezpośrednio przy 
zwłokach. Będąc na cmentarzu, możesz również natychmiast powrócić do świata 
żywych, prosząc zjawę o wskrzeszenie. Wiąże się to jednak z uszkodzeniem posia- 
danego ekwipunku i chwilowym spadkiem charakterystyk. Ogólnie rzecz biorąc, 
system powrotu do życia został opracowany na medal. Śmierć nie wywoluje fru- 


stracji, a konieczność spędzenia paru 
w nos dla zbyt narwanych graczy. 


nia, poziom profesi) itp. Podobnie jek | 
w przypadku Talentów. profesji możemy ! 
w każdej chwili się „oduczyć” i zająć się 


ste” profesje to np. Zielarstwo і Alchemia, 
Zdejmowanie i Wyprawianie Skór, Węd- 
karstwo i Gotowanie. = 


Świat gry składa się z dwóch bardzo razle- | 
głych kontynentów, które podzielone są na 
czne regiony. Te z kolei dzielą się na mniejsze 
krainy. Pierwszy kontynent, zwany Wschodni- 
mi Królestwami, to w większości tereny 

dziewicze, dzikie ziemie Kalimdoru 
stanowią dom Hordy. W zależ- 
ności od wybranej rasy, gra 
гогросгупа się w innym miejscu ; 
(jedynie Ork і Trolle oraz Kra- 


chwil jako duch to wystarczający prztyczek 


1 umiejętności postac. 
Po 
dwóch, trzech godzinach wiemy dostatecznie 
1 wiele, by spróbować wyściubić nos na świat. 
1 szok. Rany, jakie to wszystko wielkie, jakie 
rozległe. jakie piękne! Pierwsze wrażenie jest 
niesamowite, szczególnie dla kogoś, kto nie 
=$, miał wcześniej styczności z tego typu 
ÁA grami. Gracza, który w tym momen- 
Ge postanowi sprawdzić, ‚со jest 
po drugiej stronie strumyka”, po 
chwi niechybnie coś zeżre. 

Де i tak warto choćby na 

parę minut zachłysnąć się 

tą wolnością. 

Aby ułatwić nowicjuszom 
start, tereny przyległe do początkowych 
lokacji są zamieszkane przez siabowite 

stworki. Z pewnością nie skrzywdzą gracza га. 
nadto, pozwolą natomiast zdobyć kika pozio. 
mów doświadczenia, które pozwolą poradzić 
sobie w kolejnych krainach. | tak w kółko. Gra 
motywuje do ciągłej eksploracji i odkrywania 
nowych lokacji. Po pierwsze, Uukąc stworki . 
2nacznie od siebie słabsze nie otrzymujesz żad- 
nego doświadczenia. Po drugie, Silniejsze 


jest ponad tysąc, a często pojawiają Się nowe. 
Sporo jest десей typu .2ab 10 skorpionów”, 
„dostarcz list", „odzyskaj pierścień”, ale czę- 
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że postać ma dla nas zadanie, jednak nie osią- 

| gnęliśmy jeszcze wymaganego poziomu 

< doświadczenia. Znak zapytania oznacza nato- |] | 

| miast, że z postacią należy pogadać, by zakoń- 
| czyć zadanie. 

Naturalnie część zadań zarezerwowanych 

| jest dla konkretnej rasy lub klasy postaci, nie- 

mniej na brak roboty z pewnością narzekać nie 

„będziesz. Questy możemy wykonywać zarówno 

samotnie, jak i z innymi graczami. Częsta po- 


j rasy. Znacznie ula- 
ich dystansów. Niestety, 


CZY ROBIMY BARDACHE? 

Dla każdego coś milego. Z tego założenia wy- 
szedł Blizzard, w efekcie czego możemy grać 
na trzech rodzajach serwerów, w zależności 
od upodobań. Serwery typu PvE (Player Vs. 
Environment) to serwery „normalne”, gdzie 

„ 1 gracze nastawieni są głównie na walkę z po- 

_ tworami i wykonywanie questow. Na 
serwerach PvP (Player Vs. Player) świat gry 
podziełony jest na terytoria Hordy i Przymie- 

| rza, Kiedy przebywasz w rejonie kontrolowa- 
nym przez swoją frekcję, jesteś 
bezpieczny, dopóki nie zaatakujesz gra- 
cza przeciwnej frakcji. Jeśli natomiast 
zawieje cię na terytorium przeciwników, 
miej się na baczności — może cię zaata- 


atające statki szybko przeniosą cię na drugi 


| 1 SE 


ostrzejszych nie należą. | co z tego, 
skoro efekt jest powalający? 
Screeny nawet w połowie nie 00- 
dają piękna tej gry 
Рота! 


„ WORLD OF WARGRAFT to prawdziwy poze- 
racz czasu, Tu zawsze jest co robić — questy, 
praca, handel, walka z potworkami, rajdy prze- | i ją jeszcze | 
ciwko graczom z wrogiej frakcji... Czasami nie | jedną ciekawą właściwość. Po rozmowie z wia- | 
wiadomo, 2a co się złapać. Ale WoW to gra ! Scicielem, karczma staje się naszą bazą wypado- 
wdzięczna. Nawet jeśli będziesz mógi poświęcić | wą, co oznacza, że możemy teleportować się do 
zabawie jedynie kilka godzin w tygodniu, pro- ; i 

gram wynagrodzi zainwestowany Н 
Choćby odpoczynek. ( 


5 Н mi robir па - 
ED | obiad lub spacer, by pó póigodanie podjąć gre! dobrze, zgubić się trudno, bo mamy 


kusi niemiłosiernie. 
Muzyka? Z pewnością nie gorsza 


nia za zabite stwory 


Dzięki temu d 


od grafiki. Nie lubię opowiadać o muzyce. więc ; 
napiszę tylko, że jest symfoniczna, przepiękna 
Pane ny pł ated 
paru dni. Dźwięk też jest bardzo dobry, nicze- 
go mu nie brakuje. 


a aol feces 


Mikołaju, dl 


1 się nie da. „Przedobrzone” Kasy są osłabione, 


і inne rosną w Siłę — świat dąży do równowagi. | 
} W chwili obecnej producent pracuje nad pro- 


jektem Battlegrounds, czyli rozwinięciem idei | 


są przecież pełnoprawne dodatki, które zaqfe- 


1 PvP, który ma umożliwić toczenie epickich ba- | 
talii z udziałem dziesiątków graczy. A w planach | 


rują o wiele więcej. Chciałbym już to zobaczyć. | 


Pisząc o WORLD OF WARCRAFT nie sposób | 


nie wspomnieć o pewnym przykrym, acz nie- 


! uniknionym aspekcie zabawy. Podobnie jak 


w przypadku każdego innego dobrego tytułu 
MMORPG, grane w WoW kosztuje. 


aczego masz 


takie ‘wielkie zeby 


Topory 
pod mlotek 


W największych miastach 


dać pod młotek 


jednak leży to w zasięgu two- 
ich możliwości, gorąco zachę- 
cam do spróbowania sił 


\ 


znajdziesz domy aukcyjne, 
w których będziesz mógł od- 


kowe maze w tej chwili załażyć nawet trzyna- 


i- | Stolatek, więc i problem z kartą płatniczą jest 


do przeskoczenia. Dostępne mają być zresztą 
Game Cards, specjalne karty-zdrapki, które po- 
zwolą na przedłużenie ważności konta o 60 dni. 
Aha, pierwszy miesiąc 0 jest wliczony 
w Cenę gry, 


Nowe gra Blizzard to obok GTA: SA najlepszy 
tytuł, w jaki miałem przyjemność pógrać w AD. 
2004. Spod igły Blizzarda wyszedł MMORPG 
nowoczesny, intuicyjny i zrealizowany z olbrzy- 
mim rozmachem. W chwili obecnej europejscy 
gracze zmuszeni są bawić się na amerykań- 
skich serwerach, ale już wkrótce WoW wy- 
startuje na Starym Kontynencie. Na początku 
stycznia w Europie rozpocznie się Final Beta 
Test, a zaraz potem gra powinna wjechać na 
sklepowe półki. Ja już wiem. w co będę grać 
przez najbliższe parę miesięcy. Cholera... 
Tylko co z sesją? 


Worl 
Warcraft 


MMOF 


NXIWNN МУЗ) 


Rozmawiali: Maciej „Fantazyoosh” Waszkiewicz 


RECENZJE 


[iy aledwie osiem miesięcy minęlo od pre- 
/ / miery PAINKILLERA, a już ukazał się do- 
7 datek do tej wyśmienitej i uznanej na 
Ёа calym świecie gry. Co ciekawe, polskie 
wydanie nie wymaga podstawowej wersj 
i sprzedawane jest w niezwykle atrakcyjnej ce- 
nie. Co się zmieniło, co pozostało nienaruszone 

— 0 tym już za chwilę. 

W ВооН ponownie wcielasz się w Daniela Gar- 
nera — nowego kozaka w piekle. Fabuła rusza 
dokładnie z tego miejsca, w którym zakończyła 
się pierwsza część gi icyfer został unice- 

| stwiony i nie stanowi już zagrożenia. Jednak 
cała jego energia i moc przeszła na Alastora, po- 
tęgując jego siłę. Już raz zdołałeś pokonać tego 
piekielnego bękarta, ale nie upewniłeś się, czy 
wydał z siebie ostatnie tchnienie, Teraz musisz 

| unicestwić nówego Pana Mroku, by po- 

; wstrzymać piekielng armię przed atakiem na 
niebo, Zamiast, czekać na ruch ze strony sił zła, 
pierwszy postanawiasz uderzyć w rozproszone 
zastępy opętanych dusz. 

Dla przypomnienia, PAINKILLER to psychode- 
liczny FPS rozgrywający się w. piekle oraz 
czyśćcu. Dodatek w żadnym stopniu nie zmienia 
istoty zabawy. Nadal masz przed sobą hordy 
piekielnych pomiotów, które starają się pozba- 
wić cię istnienia oraz resztek człowieczeństwa. 
Gra w 100% koncentruje się na akcji, adrenali- 
nie i rzeźni, czerpiąc z takich tytułów jak SERIO- 
US SAM czy DOOM. То program pozwalający 
wyłączyć świadomość, aktywujący zaś nasze 
najdziksze instynkty. W BooH nie musisz upew- 
niać się, do kogo strzelasz, gdyż tutaj spotykasz 
tylko wrogów. 


duchy. Jednak dopiero opętane dzieci powodują 


ziałać, a już 


BooH składa się z 10 nowych, złożonych, 
morderczych etapów. Są to, między innymi, sie- 
rociniec, smutne miasteczko, laboratorium, wy- 
marłe miasto, Leningrad, Koloseum i kilka 
innych. Szkoda, że kolejne plansze nie łączą się 
ze sobą. Pó prostu przeskakujesz z jednej sce- 
nerii do drugiej bez wyraźnego wytłumaczenia, 
dłaczego akurat tam. 

Każdy z etapów został przygotowany pieczoło- 
wicie, zarówno pod względem wizualnym, jak 
i architektonicznym. Najpierw udajesz się do 
sierocińca. Od samego początku masz wrażenie, 
jakbyś poruszał się ро domu nawiedzonym przez 


rzednia dawka środków 
hólowych nie przestała 


по nam kolejną... 


paniczne szarpanie za spust. Doświadczenia 
z HALF-LIFE sugerują, byś strzelał im w głowy, 
jednak w tej grze nawet po ich odstrzeleniu ba- 
chory dalej szarżują! Inne dzieci na twój widok 
podpałają się i ruszają do ataku albo podbiegają 
i samoistnie eksplodują. Pod koniec każdego 
z etapów czeka cię pojedynek z gigantycznym, 
obleśnym bossem. Przykładowo, może to być 
ponad 200-kilogramowy kucharz. z ogromnym 
tasakiem czy pająk wielkości ciężarówki. Praw- 
dziwy horror w pełnej krasie! 

BooH w chwili obecnej oferuje największych 
i najohydniejszych przeciwników w swoim ga- 
tunku. Pomioty chaosu wykorzystają wszelkie 


у plugastwa, żeby cię powstrzymać. Jedne z cie- 
| kawszych ataków to: puszczanie pawia z okien, 
| zgniłe pierdy czy eksplozja własnych wnętrzno- 


Sci, Zanim zaczniesz grać, lepiej nie objadaj się 
za bardzo, 

Największą niespodzianką dodatku jest no- 
wiutka broń, sztuk dwa: Peem oraz Bełtacz. 
Pierwszy to karabin kalibru 0.45 cała połączony 
z miotaczem ognia. Świetnie nadaje się do gang- 
sterskich wjazdów oraz podpiekania tłumów. 
Bełtacz przypomina kołkownicę — wystrzeliwuje 
po 5 kołków jednocześnie. W trybie ałternatyw- 
nym miota wybuchowymi kulami, które 
odbijają się od ścian i podłóg. Pomysło- 


| wość twórców jest godna podziwu! 
| Ostatnim smaczkiem sa diwa nowe tryby gry 
| sieciowej: Capture The Flag oraz Last Man 
| Standing. Ме ma nic lepszego niż wypróbowa- 
nie wszystkich broni na inteligentnych przeciw- 
| nikach, gdyż SI komputera polega wyłącznie na 
| biegnięciu w twoją stronę i bezustannym ataku. 
BooH nie jest bez wad. Bardzo długie czasy 
| | wczytywania potrafią wkurzyć. Jednak dopiero 
jw połączeniu z akrobatycznymi skokami ponad 
| lawą doprowadzają do szewskiej pasji. Jedeń 
mały błąd i kilkadziesiąt sekund przerwy, a zęby 
same zgrzytają. Kolejna sprawa to zwiększone 
wymagania sprzętowe. Podstawowa wersja 
PAINKILLERA chodziła przyzwoicie, dodatek ma 
większe zapotrzebowanie, dlatego warto prze- 
testować najpierw demo. 


| Gra na platformy 
Œ Wersja PL 


duże 


Bardzo udany da- | 
datek do rewela- || 
cyjnej i do tega pol- JĄ 
skiej gry. Z pewno- JJ 
i przypadnie do gu- 


8 początek słów kilka 
o numeracji GORKY, 
bo nawet najbardziej 
uważni obserwatorzy 
mogli się w tym pogubić. Pierw- 
sza część miała w nazwie numer 
17. Druga tytułowała się GOR- 
KY ZERO, teraz mamy cyfrę 02. 
Chronologia też jest strzaskana 
— GORKY 17 opowiada o wyda- 
rzeniach najpoźniejszych, pre- 
quel — czyli ZERO — przenosi 
gracza o kilka lat wstecz, z Pol- 
ski na Ukrainę. Bohater serii, 
Cole Sullivan, właśnie tam do- 
stał mocno w kość. Kiedy dwa 
lata później odnaleźli go tajem- 
niczy ludzie (agenci rządowi?), Cole praktycz- 
nie nie rozstawał się z butelczyną. No cóż, lu- 
dzie i klimat Wschodu najwyraźniej odcisneli 
swe piętno na komandosie. 
Nie ma się jednak со nad sobą rozczulać, 
bowiem przed żołnierzem kolejne zadanie 
bojowe. Podczas manewrów na Morzu Ba- 
rentsa tonie rosyjska łódź podwodna. Wy- 
wiad poinformował, że kilka godzin wcześniej 
okręt wypłynął ze złomowiska w pobliżu Franz 
Josef Land. Bliższe badania wykazały, że zbu- 
dowano tam silny kompleks wojskowy oraz 
laboratoria znajdujące się pod kontrolą Jacka 
Pareckiego, jednego z najlepszych (ale i po- 
zbawionego wszelkich skrupułów) naukow- 
ców badających ОМА, 

Akcja GORKY 02 rozgrywa się w,arktycznej 
scenerii, na terenie bazy wojskowej, w pod- 
ziemnych laboratoriach i na zatopionej lodzi 
podwodnej. Krajobrazy są w związku z pówyż- 
szym nieco monotonne, ale zważywszy na 
fakt, że baza zbu- 
dowana jest na 


terem na czas między dwiema częściami ba- 
zy!). Napotkanych strażników lepiej zdejmo- 
wać z bezpiecznej odległości, otwierając 
ogień, nim zorientują się, o co chodzi. | tu 
pora wspomnieć o najważniejszym manka- 
mencie gry. Celny strzał w głowę faktycznie 
odsyła wroga w zaświaty, ale jeśli przeciwnik 
zauważył cię i zaczyna natarcie, naprawdę 


‚ ciężka go ustrzelić. Nieraz zdarzalo się, że 


wystrzelenie całego magazynku karabinu ma- 


szynowego w korpus nadbiegającego żołnie- | 


rza nic nie dawało. Dodajmy do tego fakt, że 
Cole rusza się nieco ślamazarnie (nawet na 
największej prędkości — biegu), przez co wal- | 
ka staje się nieco utrudniona. Planowanie ak- 
cji ułatwia za to szczegółowa mapa, na której 
zaznaczeni są wrogowie oraz ich aktualne na- 
stawienie do twojej postaci. 

Do celu z reguły prowadzi jedna droga, 
choć czasem trzeba pomyśleć, zanim się 


na ścieżce | 
|} ustawione sq | 


co daje cenne informacje na 
temat misji. No i koniecznie. 
ciała martwych 
strażników, dzięki czemu uzu- 
pełnisz zapasy amunicji. Jest to 
ważne o tyle, że tych ostatnich 
nie ma za dużo, 8 przy przecho- 
dzeniu między misjami ani two- 
je zdrowie, ani siła ognia nie 
wracają automatycznie do pier- 


dość boleśnie przekonałem, 
zbyt wcześnie wystrzeliwując 


wielkiej górze lo- EA p: | kamery z wykry- 
dowej, raczej cięż- WI i М waczem ruchu. 
ko spodziewać sie oai 3 EI W trakcie pene- 
bujnej, roślinności W 
i wielkich gma- 
chów. Znajdziesz 4 
tu baraki, zasieki, 


wszystkie naboje ze snajperki. 
Programiści z polskiego stu- 
dia Metropolis zastosowali nowy silnik = 
i choć grafika nie powala na kolana, wstydzić 
się za nią nie muszą. Dobrze oddaje klaustro- Gorky 02 
| fobiczno-mroźny klimat tajemniczej bazy. Po- 
| dobnie rzecz się ma z udźwiękowieniem — nie 


| trowania po- 
 mieszczeń 
musisz pamię- 
tać o włamywa- 


| 
| 
| 
| 
w dane miejsce udasz. Szczególnie, gdy | wotnego stanu..Ja sie o tym 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


hangary i labora-4 niu sig do kom- | jest ani rewelacyjne, ani beznadziejne, ale na 
toria, do tego puterów wroga, | przykład nie wyłączyłem muzyki, co mi się raceson 1 
wszechobecny. ostatnio nagminnie zdarza 28 MBR 


mróz i śnieg, za w grach komputerowych. | Gra na platformy: PC 
którym zresztą: 4 Podobnie jak o oprawie (X Wersja PL D) Multiplayer 
główny bohater т audio-wideo, myślę zresz- Metropolis / Dobra 6 
nieszczególnie tą o calej grze GORKY 02. kie kę m 
przepada. Pewnie Można się pobawić, ale = 
dlatego, że kac męczy go potwornie, żeby od rażu oszaleć z za- 
a o alka-prim może jedynie pomarzyć. chwytu? Raczej nie... 

Gra klasyfikowana jest jako action- 
stealth, chociaż tego drugiego elementu 
moim zdaniem za dużo tu nie ma, Za to au- 4 
torzy dorzucili coś oryginalnego w postaci 
| zręcznościowych przerywników (jazda sku- 


єпєк / o2/2005 . 


mlócki 2 Ruskimi. 
Ме może | 
jednak jakąś książkę I| 
poczytać? J| 


ZY i aj 


etki, a mozed tysiące graczy na całym 
Świecie z wielką niecierpliwością ocze- 
Kiwalo na pojawienie sie E92. Atmos- 
ferę podsycały ukazujące się co jakiś 

0286 screeny prezentujące piękną grafikę oraz 

zapewnienia twórców, że otrzymamy zupelnie 

nową jakość. 

Faktycznie, trzeba przyznać, że oprawa gra- 

fiozna w EVERQUEST 2 jest znakomita, W wie- 

lu zakątkach czujesz się wręcz zauroczony, 

Spacerujac wśród traw uginających się na wie- 

trze, obserwując leśne zwierzątka ezy podzi- 
>) wiajac inne cudeńka. Cieszą drobne smaczki, 
jak na przykład fakt, że NPC'0wa handlarka roz- | 
ciera nad ranem zmarznięte ręce i chu. 1 
cha w nie, by sie ogrzać, zamiast 1 
stać jak nieruchoma kłada, jak 
w wielu innych grach. Właśnie takie * 
drobiazgi decydują o atrakcyjności 
wizualnej najnowszego dziecka. Ubi- | 
soft, zaé cukierkowa kolorystyka 1 
( bajkowe wręcz efekciarstwo tylko 
dopelniają obrazu. Całkiem nieźle. 
wyszły też obszary, które z różnych 
$ względów tradycyjnie wypadały 
N kiepsko w grach RPG i MMORPG — 
miasteczka i lochy. 

Jakw każdej tego typu grze, zaba- 
We rozpoczynasz od stworzenia po- А 
staci, Podobnie jak w STAR WARS + 
GALAXIES, masz sporą swobodę т 
przy wyborze wyglądu zewnętrzne- 
| go — można modyfikować nawet tak 
mało istotne detale jak wysokość 
czola czy kąt nachylenia oczu, Nie- 
stety znacznie gorzej jest, gdy 

nzychodzi do rzeczy naprawdi 

pani? Może na будап z ш, czyli wyboru У afes ME 
Uwagę na przepiękny krajobraz wokól ў 2 si 


Pierwszy EVERQUEST stal sie 
bardzo popularny, szczegolnie 
w USA. Czy czesci drugiej 
uda się powtórzyć sukces? 
| Hmm... Pomidor! 


| naprawdę nie imponuje 
mi. że na 10 poziomie możesz wybrać jedno 
2 trzech rozwinięć, a na 20 jeszcze jedno 
2 dwóch. Razem daje to bowiem zaledwie 24 
{© możliwości, a í to jest złudne, bo w ramach jed- 
41 nej Klasy. głównej (archetypu), podklasy są do 
siebie dość podobne. Ма się to nijak np. 4 
do ULTIMY ONLINE, gdzie zamiast szyw- À 
nej klasy wybierasz (w uproszczeniu) 
Siedem umiejętności spośród 54, 
by w ten sposób „się określić”. Pomik, Ж 
jając już, jak ciekawe i nowatorskie 
kombinacje można uzyskać, ważna § 
jest czysta liczba możliwych do wyko- 
nania szablonów postaci. Nie choe mi 
sig liczyć, na ile sposobów można wy- 
|, brat siedem elementów spośród 54, 
ale zapewniam cię, że jest ich DUŻO, 


Smoki тоза potężne wrażenie, tym 
bardziej szkoda, że іе ба się ich 
złepoć i oswoić jek w ULTIMIE ONUNE |" 


ме, 


przyjemnością ukręci ci w grze łeb. 


Bard-paladyn, Nekromanta-ku- 
i tak dalej. A w EVERQUEST te- 
go niestety nie uświadczysz, i jest to mój 
ut. 
ic natomiast nie da sie zarzucić 
wprowadzenia nowych graczy w Świat EQ2. 
Na początku możesz przejść szybkie szke 
z podstawowych dziedzin jak poruszanie, w 
itp. Szkolenie odbywa się na ро: 
kladzie statku płynącego na Wyspę 
i jest zrobione interaktywnie, -profesjonal 
Cale szczęście jest 


1 w praktyce, 


wszystko to, са 


} uczyłeś cię na stat 


Na Wyspie Uchod: 
otrzymasz pierw: 
questy i po raz pi 
Szy zapewne d 
niesz po łbie i zgi 


+ Czas zacz 


przyzwyczajać, bo jak 


Ratonga to nowa rasa dych 
ludzi-szczurów. W zasadzie 
bardzo przypominają 
Skavenów z Warhammera. 


Co dałej? Ano z grubsza Lo, co w każilej innej 


grze RPG online — lejesz stworki, zbierasz J 


graty, wykonujesz questy, Gadasz z innymi gra-* 
czami, ewentualnie zakładasz gildię bądź wstę- 
pujesz do juz istniejącej. Standard. Questów 
w EQ2 jest spora, czy natomiast są lepsze, czy. 


gorsze od tych z innych gier, musisz ocenić WW 
sem — to kwestia gustu, Na początku рос l 
my łecą dość szybko. Dobrze jest jak пар = 6 


dzej dojść przynajmniej do 10, Kiedy B 
określasz Swoją RE aa 3 


kim osobom, które chciałyby 5000: wy 


bować swych sit w grze typu 


MMORPG, a są zbyt ргаў 


wiązane do dobrej grai- 
б, by grać w UO (ULTIME 


3fZN3938 


ONLINE nadal uważam 28 4 
Dre bogatszą i dającą więcej możiiwosiłh 
Nie bez znaczenia jest też fakt, że Cenega 
oferuje abonament za złotówki i bez konieczno- Ш 
Sci. używania karty kredytowej: To milowy kiok 
w kierunku upowszechnienia tej formy razryw= W 
ki, W Sem o (niestety) dość elitarnej 


Przez 50 procent czasu w grze jest 
ciemno, więc używasz noktowizi нуўа- 
dającej obleśnie. | na ca ładna grafika? 


‚ w każdej grze role-play- 
1 ing, pierwsze krok 
stworzonej pos! 
zwyczaj ciężkie i n 
| newieloma zgonami. | ponownie gratulacje dla 
twórców gry — podobnie jak na statku, tak 
i na Wyspie Uchodźców możesz stwierdzić, 
że masz w nosie: ich głupie problemy 
i przejść od razu do dalszej części r 
grywk. Je: é j 
zostanies: 


| Everquest lI 
| 


dobry бова — 

sność poj szum- a= ЕП 
5 GB HDD 

Bra na platformy: PC | 

02 WersjaPL Œ Multiplayer LAN | 


= Ubisoft / Cenega Polska 


bór dla osób, które 
nie mogą sie obejść 


W EVERQUEST 2, przynajmniej 
teoretycznię, możesz 
przekonać się, jek to jest być 
baaardzo złym człowiekiem... 


RECENZJE 


Opisać ten tytuł w kilku słowach? 
łONICLES OF RIDDICK to jedna 
z najlepszych produkcji zeszłego roku 


CH 


HALF-LIFE 2, a zamieszka- 
mi będącymi bezpośrednim 
efektem ukazania sie 
w sklepach GTA: SAN ANDREAS, 


połączone siły korporacji Vivendi | 


Universal Games i szwedzkiego de- 
velopera Starbreeze Studios ukoń- 
ozyly konwersję gry, którą użyt- 
kownicy Xboxa znali już od miesięcy. 
Chociaż CHRONICLES OF RIDDICK 
pojawił się na pececie bez większe- 
go szumu, nie należy lekceważyć 


jednej z najlepszych gier akcji. na 


konsole prezentuje się bardzo efek- 


townie, działa stabilnie i 

wciąga jak diabli. Wręcz wypada w 
Vin Diesel to gość, Kuy Wan 

być uznany za па 

nematografii. Co do 

szych wątpliwości ME 

faceta, który adi 


dzieś pomiędzy premierą Z 


tego tytulu. Komputerowa wersja W 


Ten pan to Riddick. 
Pan Riddick jest 

mordercą i zbiegłym 
skazeńcem 


Т 


nie wątpię. W efekcie coraz bardziej lubię tego 
typa i stworzoną przez niego postać, czyli Ri- 
charda В. Riddicka. Kto widział „Pitch Black” 
czy „Kroniki Riddicka" w kinie bądź na DVD, 
doskonale wie, o co chodzi. Richard B. Riddick 
jest jednym z najbardziej poszukiwanych ban- 
dytów w całym kosmosie. Zasłynął okrucień- 
stwem, wyjątkowo brutalnymi morderstwami, 
a także licznymi zbrodniami przeciw ludzkości. | 
Mówiąc krótko, przy Riddicku wymięka nawet 
profesor Lecter. Riddick, jak każdy poszukiwa- 
ny przestępca, trafia w końcu do więzienia — 
mamra o najgorszej możliwej sławie, mamra, 
‘Grego nikt nie uciekł, Butcher Bay, bo tak 
lazywa się ten zakład poprawezy, to najsilniej 


ezony obiekt w całym znanym ko- 

smosie. Jak można się domyśleć, od 
pierwszych sekund rozgrywki Riddick 

zaczyna myśleć, jakby stat) uciec. | 
Powiedzieć, że. CHRONICLES ЖЕ 
RIDDICK jest grą akcji, widzianą 
z perspektywy pierwszej osoby, 
byłoby zbyt wielkim Logólnie- 


Ë 


niem. Chociaż to określenie całkiem 
wiernie opisuje faktyczny stan rze- 
czy, jest jednak dość krzywdzące. 
Wcielając się w postać Riddicka 
przeżyjesz bowiem pełne napięcia 
momenty rodem z THIEF czy serii 
MGS, weźmiesz udział w spektaku- 
larnych strzelaninach, będziesz pilo- 
towal wielkiego robota bojowego, 


a nawet wykonasz kilkanaście zadań 
z pogranicza gier przygodowych i RPG! 
Wiem, co sobie myślisz — po wymienieniu 
atrakcji przyjdzie czas na wytknięcie autoróm 
gry wszystkich pomyłek i porażek. W końcu to 
normalna praktyka w przypadku konwersji — 
a tu mówimy o konwersji opartej na filmie! 
Otóż w tym wypadku lista narzekań nie pojawi 
się. Chociaż CHRONICLES OF RIDDICK brawu- 
rowo lączy elementy różnych rodzajów 
rozgrywki, trudno jest się do czegokolwiek 
przyczepić — kolejne atrakcje pojawiają się 
płynnie i naturalnie, z każdą chwilą coraz bar- 
dziej wciągając gracza w świat Riddicka. 
Jednym z najmocniejszych atutów produkcji 
jest sposób, w jaki ukazane są tutaj wydarze- 
nia. Chociaż opowieść oglądasz na ekranie mo- 


Chcesz pogrzebać 


d 
| 
| 


nitora, та sig wrazenie, ze 
uczestniczysz w wielkiej, holly- 
| woodzkiej produkcji, w której 
| na dodatek odgrywasz główną + 
| rolę. Jest to zasługa sztabu 
| graficznego. Świat gry prezen- 
tuje się po prostu oszałamiająco 
mam tu na myśli zarówno wy- 
glad otoczenia, jak i klasę opra- 
| cowania postaci, które spotkasz 
| podczas zabawy. Świetna grafika 


J| można by je wymieniać. Z braku 
= miejsca ograniczę się do informacji, 
że jeśli odpowiednio ustawisz obraz, zobaczysz 
nogi Riddicka czy jego ramiona. Wreszcie 
bohater produkcji FPP nie jest tylko kamerą wi- | 
szącą na wysokości oczu — dzięki temu drobne- H 
mu patentowi, Riddick staje się herosem ! 
bardziej przekonującym niż Freeman z HL2. | 
Pozostańmy jeszcze na chwilę przy prezen- + 
i 
Н 
Н 
Н 
Н 
i 


tacj. Dzięki zastosowaniu szeregu filtrów, 
grafikom ze Star- 
breeze Studios 


udało się 


| uwierzyć, że wszystko 


kw boy” Ron Periman, a także raper 


ników Riddick wygląda zupełnie jak Vin Diesel, 
także reszta bohaterów moglaby z powodze- 
niem pojawić się w rzeczywistym świecie. Po: 
dobnie jak w DOOM3 czy innych wiodących 
produkcjach FPP, ujrzysz tu całe mnóstwi 


ruchomych źródeł światła, dynamiczne i 


cieniowanie oraz bardzo, ale to bardzo faj 
przygotowane modele bo- 
haterów. Już wersja na 

Xboxa wyglądała świet- Í 
nie, ale to, co można 20- | 
baczyć na pececie, | 
przechodzi najśmielsze W 
marzenia — aż trudno k N 


to osiągnięto dzięki ba- 
- nalnemu podniesieniu 
rozdzielczości. Co | 
| ciekawe, warstwa 
` dźwiękowa stoi na 
równie wysokim po- 
ziomie — podniosłe to- 


się elementy 

u | różnych gier 
R | i najnowsze wy- 
Z | dawnictwo VU 


^ | Games calkiem 


i matycznie wyzwania zostały odpowiednio wy- 
bu, i brzmi jak należy. Gdy przemierzasz | 
»tongce w ciemnościach katakumby, do i 


-= ukończyłeś HL 2 i myślisz, że już nic nie zrobi 


> zniekształcone przez krótkofa- 
К? głosy strażników, zaś 
W pobytom w laboratoriach towa- 
rzyszy przyjemny pomruk urzą- 
dzeń elektrycznych. Jedynie 
odgłosom wystrzałów z różnych 
broni brakuje  mięsistości. 
Z drugiej strony, w CHRONIC- 
LES OF RIDDICK można usłyszeć 
rewelacyjnie dobrane głosy, któ- 
rych użyczyło kilka sławnych 
osób. W rolę Riddicka wcielił się 
oczywiście Van Diesel. W grze 
pojawił się znany z obrazu „Hełl- 


Xzibit — ten sam, który pewnego 
dnia może zjawić się u ciebie w domu i od- 
picować ci furę, ziomal. Poza nimi, 
w CHRONICLES OF RIDDICK usłyszysz akto- 
rów, których kojarzysz z filmu — Cole Hau- 
ser (Johns), Kristen Lehman (Shirah) czy 
Willis Burks (Pope Joe). W rezultacie nie 
usłyszysz w tej grze kwestii drętwych czy 
kiepsko zagranych. 

Jak już zostało na- 
== pisane, w RID- 

\ DICK pojawiają 


sprawnie sobie 
= z tym radzi. 
| W jednej chwili 
skradasz się 
tunelami wenty- 
lacyjnymi, w na- 
stepnej zabijasz 
służby porządkowe 
więzienia Butcher 
Bay. Co najważniejsze jednak, te odmienne Kli- 


ważone, dzięki czemu nie można narzekać na 
nudę. W każdej z dziedzin masz duże pole do 
popisu. Na przykład podczas skradania się mo- 
Zesz zeskakiwaé na niespodziewających się ni- 
czego strażników, możesz łamać im karki 
i chować ich ciała z dala od najczęściej uczęsz- 
czanych tras. Podczas walki wręcz masz 
możliwość stosowania kombosów, a nawet 
counterów, które Riddick wykonuje nadzwy- 
czaj brutalnie. Podczas strzelania zaś... Chole- 
ra, wszyscy wiedzą czego spodziewać się 
po strzelaniu! 

Niestety, miejsce już dawno się skończyło, 
więc nie będę mógł opowiedzieć o wszystkim. 
Wiedz jednak, że CHRONICLES OF RIDDICK to 
pozycja obowiązkowa — nawet gdy właśnie 


na tobie większego wrażenia. To wyjątkowo 
udana gra akcji, doskonale pokazująca poten- 
cjał grupy Starbreeze Studios, Liczę więc, że 
kolejne produkcje teamu będą jeszcze lepsze. 


30ZN3D38 


akcji. Ucieczka | 
więzienia wożana || 
wszechświecie przestęp. || 


| 


RECENZJE 


trategie 
w którym rzadk 
rozwiązania. Wyjątków jest niew 
CHILDREN OF THE NILE stara 
cić ten typ gier z letargu, wprowadź 
vy cały szereg nowych pomysłów. 

1 Z wyglądu CotN przypomina dziesiątki innych 
strategii ekonomicznych, jednak w zamyśle. 
znacznie się od nich różni. Przede wszystkim, 

Jnowano z ujęcia wydajności wszelkich 
ków w Stałych ach Przył 


jednostek rocznie, feni rsztat ceramiczny 
mógł przerobić ich 600 i wyproduko- 
wać 600 sztuk ceramiki — dlatego 
należało postawić 2 na k 
cza gliny. We; 

ИЛ о рор 


зш zebraé ma- 
teriały. Im dalej znajduje się źródło 4 
rowców, tym więci 
transport. W międzycza- 
sie jego żona pójdzie po jedzenie do piekarni i po 
lo sklepu. Od czasu do czasu cała rodzi- 
габ z opieki medycznej oraz po- 
modlić się w świątyni. Jeśli któregokolwiek 
z elementów zabraknie, tempo produkcji spad- 
nie, a wskaźnik szczęścia pójdzie odrobinę 
w dól, Gdy znajdzie się niebezpiecznie nisko, wy- 
twórca może zacząć protestować przed pała- 
cem faraona albo wróci do swojej rodzinnej 
ski. A wtedy produkcja spadnie do zera. 


pewnie się 
domyślasz, w CotN 
podstawą potęgi są lu- 
dzie, nie zaś budynki. 
Tutaj nie wystarczy f 
postawić gmachu za- 
rządcy, żeby czerpać 
z niego korzyść 


do niego 
miętaj też, упа 
forma pieniędzy w CotN jest chleb. Począw- 
szy od faraona, a skończywszy na wieśniaku, 
wszyscy otrzymują żywność w zamian za 
swoje uslugi i produkty, Jeśli łańcuch wza: 
jemnych zależności jest źle zbudowany, ktoś 
i тута odpowiedniej porcji jedzenia. 
AD W tym momencie wyru szuki- 
aœ wania owoców, przerywając pracę. 
Ad Rozgrywka została podzielona na dni 


i noce. Każda doba symbolizuje trzecią 


znacznie ułatwia zabawę 
i przypomina, iż faraon nie jest nie- 
śmiertelny. Jeśli zamierzasz dok 
wielkich rzeczy, musisz się spie: 

Dla faraona najważniejszy jest pre- 
stiż, Możesz go zdobyć przez propa- 
gandę, podboje, odkrycia, wznoszenie 
ogromnych budowli i monument: 
oraz rozbudowę pałacu. Dzięki niemu 
możesz przyciągnąć do siebie więcej 
szlachty, która zajmuje się zarządza- 


Twórcy CAESARA i FARAONA 
postanowili odejść od schematów 


i stworzyć coś 


niem farmami — a przecież żywność to pienię- 


dze. Prestiż nie przychodzi sam z siebie, trzeba 


„90 zdobywać | i pielęgnować. Dzięki temu non- 
* stop musisz zajmować się swoim imperium — 
nie ma tu nudnych przestojów. 

CotN zostało zaprojektowane niezwykle 
sprytnie. Ciężko tutaj o idealne rozwiązania. Na 
przykład, im bliżej Nilu zbudujesz miasto, tym 
szybciej zbiory dotrą da дот 
będzie rozbudowy 


yginalnego... 


nie wiadomo jednak, czy w czasie wylewu rzeka 
nie zniszczy nabrzeżnych domostw. Za blisko 
źle, za daleko jeszcze gorzej — ciężka jest praca 
faraona! 

бой dziala w środowisku 3D, wykorzystując 
na własne potrzeby silnik graficzny EMPIRE 
EARTH. Grafika prezentuje się przyzwoicie, 
choć nie zadziwia. Przejście w pełne ЗО pozw: 
la na dowolne manipulowanie kamerą, ale jed- 
nocześnie pozbawiło grę ółowości, z jaką 
па! мапе były obiekty w FARA- 
ONIE. Podkład muzyczny CotN pasuje do 
egipskiego klimatu gry. "Większość efektów 
dźwiękowych słychać dopiero po przybliżeniu 
kamery, co jest świetnym rozwiązaniem. 

CotN jest godne polecenia, o ile lubisz ten 
gatunek gier. Zaimplementowany system eko- 
потісгпу jest spójny i interesujący, а do pelni 
sukcesu zabrakło lep: wizualnej oraz 
interfejsu przyjaznego dla u: 


Immortal Cities 
ША 


KO 
AM, 
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etowe: 
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айг podejście, Ë Niedoprac 


detali 


Ciekawa, nowa- || 


ca strategia || 
ekonomiczna. 
Rozrywka dla tych, 
którzy cenią tae | 


ti tekst: Tomasz „Faraon Coval” Ком 


Со zostalo z genialnych kampanii macedonskiego 
króla? Zawzieta i mało sensowna lomotanina 
ubrana w szaty najbardziej standardowego RTS 'u... 


Aleksander Wielki 356-323 p.n.e. 


;zaleniec, geniusz, okrutnik, tyran, wspaniały stra- 
т) oraz takt Każde z tych określeń pasuje do kró- 
la Macedonii. Władca małego, górskiego państewka 
nieoczekiwanie stał się panem niemal całego znanego 
Świeta. A w dodatku wszystkich wielkich czynów do- 
konat między 20 a 33 rokiem życia, kiedy zmarł — być 
może chory, a być może otruty dosypaną do wina 
strychniną. Aleksander pokonał Greków, zmiażdżył 
największą potęgę ówczesnego świeta — Persję oraz 
z sukcesami walczył z władcami Indi, dochodząc 82 do 
Gangesu, Rezygnację z niebezpiecznej kampanii му- 
musiły na nim własne oddziały, pragnące już wracać 
w rodzinne strony i korzystać z nagromadzonych 
w czasie wojny bogactw. Wysocy dowódcy armii byli 

również przerażeni coraz bardziej poglębiającym się 

szaleństwem władcy, Aleksander Wielki jeszcze W h- 

diach podobno snuł plany podboju Itali, Kartaginy, 

Hiszpanii, a nawet szykował się do opłynięcia Afryki. 

Kiedy штап, wojsko nie zaakceptowało jego syna 

(urodził się już po zgonie króla) i oddało rządy nad 

państwem w ręce Arridajosa — upośledzonego umy- 

słowo brata Aleksandra. W roku 307 imperium osta- 
tecznie rozpadło się na pięć mniejszych królestw. 


‘ALEXANDER to nie tylko kampania, ale wiele 
dynczych scenariuszy, w których możesz wybrać 


omputerowe adaptacje wielkich hi- 
tów filmowych zwykle są tylko pró- 


bą „skoku na kasę” i nie podbijają 


serc graczy (WŁADCA PIERŚCIENI; 


` BITWA 0 ŚRÓDZIEMIE jest tylko chlubnym 


wyjątkiem od niechlubnej reguły). Niestety 
realizację ALEKSANDRA powierzono ukraiń- 
skiej firmie GSC, znanej ze strategii czasu 
rzeczywistego, zatytulowanej KOZACY, 
która szczególnej kariery na świecie nie zro- 
biła. Ukraińcy zastosowali ulepszony, ale zu- 
pelnie niezachwycający engine, znany ze 
swych wcześniejszych produkcji. Niestety 
powtórzyli też wiele dawnych błędów i do- 
dali sporo nowych. Zajęcie się taką tematy- 
ką jak wojny prowadzone przez Aleksandra 
Wielkiego powinno motywować do stwo- 
rzenia szczególnie atrakcyjnych scenariu- 
szy oraz wykreowania świata oddającego 
realia epoki. Tymczasem co dostaliśmy? 
Sztampowy RTS, w którym liczy się jak naj- 
szybsze wyprodukowanie jak największej 
liczby oddziałów, a strategie oraz taktyki 
schodzą na plan dalszy. Krótko mówiąc: 
taktyka Armii Czerwonej, Wysylamy tysiąc 
czołgów, a jak przepadną, to wysyłamy 
tysiąc następnych. 


| Rozgryw! 
W ALEKSANDRZE możesz uczestniczyć 

w dlugiej kampanii (na początku dowodzisz 
tylko wojskami Macedonii, potem pojawiają 
się nowe możliwości) lub w wykreowanych 
przez autorów pojedynczych misjach. Mo- 
żesz też tworzyć własne scenariusze oraz 
zmierzyć się z innymi graczami za po- 
Srednictwem Internetu lub sieci 
lokalnej. Niestety większoś 

| kampanijnych misji jest 

| krótka i malo 
interesująca, a wśród 
recenzentów przy- 

| slowiowa wręcz 

stala się misja z 

bitwy pod Gauga- 


| | mela, którą można 


zakończyć w nie- 
spelna cztery minu- 
| ty. Do dyspozycji 


| | masz armie Macedo- 


nii, Persji, Egiptu oraz © 
Indii. Każda oczywiście ™ 


| dysponuje sobie tylko właści- 


wymi jednostkami bojowymi 
(w tym oczywiście efektowanie prezen- 
tującymi się słoniami lub wielbłądami!). 


Gospodarka 
Aby zbudować silne państwo oraz powołać 
wielką armię, potrzebne ci są surowce. 


|| W grze musisz pozyskiwać aż pięć rodzajów 


Aleksander jest jednym z głównych bohaterów. 
Nie możesz dopuścić, aby umarł, a poza tym jego. 
obecność dobrze oddziaływuje na żołnierzy 


bogactw naturalnych — są to złoto i żelazo 


powoływać ich w różnego rodzaju koszarach, ale 
również wynajmować najemników z obcych państw 


(w kopalniach), żywność (na polach), drewno 
(pochodzące z wyrębu) oraz kamień (z kamie- 
niolomów). Obsługą gospodarki zajmują się 
chłopi, którzy gromadzą surowce w magazy- 
„nach. W wypadku kopalń surowce trafiają do 
magazynów automatycznie. Ciekawym roz- 
wiązaniem jest możliwość rozbudowy 
kopalni, "umożliwiająca pracę 

większej liczbie chłopów, 

8 przez to zwiększenie 

intensywności wydo- 

bycia. Jednak ko- 

À palnie mogą być 

i) wznoszone tylko 

na ściśle wyzna- 

czonych miej- 

soach. _ Chłopi 

dysponują swoją 

własną  „inteli- 

gencją”, która 

powoduje, iż nawet 

jeśli o nich zapo- 

Tnisz, nie stoją bez- 

czynnie, tylko zabierają się 

© do pracy w najbliższej okolicy. 
Teoretycznie jest to rozwiązanie 
sluszne, ale w praktyce utrudnia wygodne 
zebranie kilkunastu pracowników w jednym 
miejscu. Chłopi od razu rozbiegają się, szuka- 
jąc sobie zajęcia (czasem niekoniecznie jest 

to zajęcie, do którego sam byś ich wysłał) 

Oczywiście obecność pięciu surowców 
strategicznych powoduje pewien galimatias. 


budowania murów i wież strazniczych powodują, 
że twoje miasto może zajmować rozległe tereny 


hu р 
лїїёїп bardzo, ża jakże prostym. 


‘ALEXANDER pozwala na zgromadzenie w cza- 
sie rozgrywki ogromnych zapasów, a z uwa- 
„ gi na względną „taniość” jednostek również 
na stworzenie ogromnych armii. Dodatko- 
wym gospodarczym ułatwieniem jest mozli- 
wość budowy Targu, na którym 
możesz zamieniać jeden suro- 
wiec: па drugi, co ulatwia 
życie w wypadku, kiedy 
na mapie brakuje np. 
złota lub żelaza, 
a zbudowałeś pod 
dostatkiem farm 
| masz mnóstwo 
gotowej do sprze- 
daży żywności. 

W ALEKSANDRZE 
możesz wznieść 
przeszło 100 rodza- 
jów budynków, о 
zastosowaniu gospodar- 
czym, naukowym bądź 
militarnym, co pozwala na stwo- 
rzenie ogromnego miasta, dodatkowo 
otoczonego murami i strzeżonego przez Wie- 
że obronne. Możesz również budować floty 
wojenne oraz transportowe, co ma szczegól- 
ne znaczenie w wypadku misji, w których 
przeciwnicy znaiduia sie na wvspach. 


Walka 
Celem gry jest oczywiście zniszczenie 
miast wroga oraz zwyciężenie 
jego armii, a przy tym 
zachowanie przy życiu 
a występujących w sce- 
singh tu ее. nariuszu bohaterów 
Sarissa — mordercza broń өү. 
Podstawowymi oddziałami macedońskiej armii były od- przykład perski 
9 działy piechoty uzbrojone w sarissy — ciężkie (10 kilo- król Dariusz czy 
gramów) oraz niezwykle długie (6 metrów) włócznie. indyjski wódz Po- 
Zolnierze ponadto dysponowali niewielkimi tarczami, гов), Tak jak już 
b helmami oraz nagolennikami, a ci, którzy walczył pisalem, każda 
W pierwszym szeregu, zakładali też metalowe. zbroje. 2 czterech frakcji WW 
` Piechota formowana była w szyk tzw. falangi, polegają- posiada charaktery- ey 
СУ па ustawieniu wojowników w В lub 16 szeregach, a к 
jeden za drugim. Kiedy zginął żołnierz z pierwszego гв О np. slonie, 
regu, opuszczone miejsce automatycznie zajmował ten, wielblady lub konnych lucz- 
który znejdował się za jego plecami, Wyszkolenie sku- ników. Autorzy chwalą się, 
tecznie walczącej falangi było trudne i długie, gdyż wo- w czasie rozgrywki na jednej mapie 
Jownicy musieli być niezwykle zdyscypinowani, a przy może występować do 64 tysięcy jednostek, 
tym poznać liczne manewry pozwalające np, zmieniać natomiast na jednym ekranie może się ich 
mc kierunek marszu, szybko odwracać się w stronę szarżu- znajdować aż 8 tysięcy! Pytanie tylko, czy 
==" jącego wroga czy zmieniać liczebność szeregów. poza nieprawdopodobnym tłokiem cokol- 
See а д wiek z tego wynika? Moim zdaniem nie: 


tego, że wszelkie taktyki w tej grze nie ma- 
ją wręcz sensu, Chodzi tylko o to, aby „na- 
produkować” maksymalnie dużo żołnierzy, 
a potem puścić tę nawałę w stronę wroga. 
Co gorsza, różnice pomiędzy np. poszcze- 
gólnymi oddziałami piechoty są trudno za- 
uważalne. Również zmienianie formacji nie 
przekłada się na zmianę bitewnej skutecz- 
ności oddziałów. Całe szczęście, że jesteś 
w stanie tworzyć sporej wielkości kompanie 
(zachowujące się po sformowaniu jak jeden 
żołnierz), gdyż przy takich ilościach ludzi 
standardowa RTS'owa obsługa wojsk тас- 
no utrudniłaby ci życie. 

W trakcie walki niestety spotkać cię może 
wiele niemiłych niespodzianek: bohater nie 
poslucha rozkazów, wycofania się i zginie na 
polu walki, machiny będą się poruszać szyb- 
ciej niż piechota i wyjdą na pierwszą linię, 
kawaleria powlecze się w żólwim tempie, jed- 


jp 


Recenzenci ALEKSANDRA są zgodni co do | 


ame PA 
E iqza- | nostki таб бпа im aloa 
niem z BITWY O SRODZIEMIE, gdzie | Tocząc bitwy w ALEKSANDRZE, z Pozrzewnids WF: 
Surowiec tak naprawdę jest tylko jeden. | niem myślalem о serii TOTAL WAR, gdzie 2375 


program rozbudowany i pozwalający na wiele | | 


\ 


ej 
zmysł taktyczny oraz sprawne poprowadzeł 4 


niewielkiej nawet armii może ci dać zwycięa 
stwo nad wielokrotnie liczniejszym wrogie! 
Tu postawiono niestety na liczebność addzia~ 
łów, a nie na zmuszenie gracza do myślenia. 


Podsumowanie | 
W ALEKSANDRZE, po- | 
dobnie јак w KOZA- | 
KACH, autorzy starali | 
się czerpać z dorob- | 
|| ku legendarnej już | 
|| sei AGE OF EMP | 
| 


RES, stworzonej 
przez Microsoft. 
"Niestety піс im 
z tych chlubnych 
zamierzeń nie wy- 
szło. ALEXANDER 
st grą sztampo- | 
wa. nudną, pozba- | 
wiona historycznego | 
ealizmu, z fatalnymi skryptami 
cznej Inteligencji, Owszem, jest to | 


godzin rozrywki (choć moze w tym wypadku 
słowo rozrywka powinno zostać wzięte w cu- 
dzysłów), ale czy zaletą kinowego filmu jest 


fakt, że trwa on nie dwie qodziny, a sześć? 
Gra sprawia też ogromne kłopoty natury 


technicznej: jednostki potrafią nie reagować. | 
na kliknięcia myszy (czyli na rozkazy), a pro- | 
gram ma tendencję do blyskawicz- | 
nego wychodzenia do q 

Windows bez podania | 
przyezyn takiego zacho- | 
wania. Nie mówię już | | 
o „skokowych” { 
przesuwach ekranu ] 
czy naglym zwal- V 
мали i przyspie- 
ШЧ 5:ап!и tempa 
rozgrywki. O nieba 


"nagminnie, pomimo że gralem na 

puterze z naddatkiem spelniającym 

wymagania sprzętową. qr 
la 


Ë? 


Alexander 


RIS 
X Wymagania spfzętowe: > 
cesor 2.0, Н СЕЎ „00 
512 MB RAM, 2.0 GB HDD >. 9 
Ж Gra па platformy: PC 
ËJ Wersja PL Œ Multiplayer LAN 


э Ubisoft / C56 / Cenega Polska 
a www.alexander-thegame.com 


Modna ostatnio tema- zero Иташ, Hegske 9, 
tyka, niezla Mława tal 


Брого jednostek па „came dura” 


Aleksan- 
der zastużył sobie 
na coś lepszego niż 
ta gra. Z а 


ako dr 
John Vattic, 
badacz sil nad- 

ü przyrodzonych. 
budzisz się w laboratorium 
medycznym przywiązany do 
łóżka. Jakimś cudem udaje ci się 
uwolnić, ale kim jesteś i co tu ro- 
bisz, nie masz pojęcia. Wędrując 
w bandażach i szpitalnych kapciach 
zaczynasz powoli odkrywać swoją prze- 
szłość. Bardzo szybko okazuje się, że dysponu- 
jesz nie tylko siłą fizyczną. David Copperfield nie 
dorasta ci nawet do pięt. Potrafisz manipulo- 
wać przedmiotami na odległość, atakować wro- 
gów siłą woli czy stawać się niewidzialnym. 
Można powiedzieć, że jesteś żywą bronią. Swo- 
je magiczne zdolności odkrywasz powoli, wywo- 
łując je ро raz pierwszy niejako przypadkiem. 

SECOND SIGHT przypomina PSI-OPS, ale 
ściągania pomysłów nie widać, Dodatkowo 
doktorek używa jako wspomagania broni pal- 
nej. Każda z mocy doktorka jest na swój spo- 
sób unikalna, a sprawne ich używanie to klucz 
do zwycięstwa. 

Vattic początkowo potrafi używać tylka 
jednej z magicznych zdolności — Telekinezy. 


Debiut na blaszaku 


: przemieszczać przedmioty różnej wielkości 
со dziwne, nie ma to znaczenia dla szybkości, 
z jaką wyczeńpuje się twoja siła-psychiczna. 
Teoretycznie im większa masa przedmiotu, 
tym szybciej powinieneś się zmęczyć, ale ten 
efekt prawie nie występuje. БЕ ичк 
zdolnością jest Healing. z 
jestes w stanié 
czy bandaży. 

Najwięcej zabawy daje coś, co jakiś te. 
mu bylo istota gry MESSIAH. Za pomoca mo: 
cy Possesion na jakiś czas możesz „wejść. 
w ciało innej osoby. Przydaje się-46 w wielu 
momentach, a jednocześnie jest tym dla gry, 
czym dobra przyprawa dla zupy. Dzięki tej mo- 
cy mona np. wywołać strzelaninę wśród 
strażników lub pochodzić sobie pomiędzy mro- 


Odległości, na jakie działa, są spore. Możesz | 


późno na PC? Posiadacze PS2, 
GC czy Xbox bawią sie już od dawna 


Chuderlawy 

doktorek jako 
chodząca broń? Czemu 
nie? Tylko dlaczego tak 


Jeśli chodzi o rozgrywkę, program peglizuje 
te same założenia co HITMAN. ldź dó przodu, 
ale nie pozwól, aby cię ktoś zobaczył. Po 
pierwsze, gdy tylko podniesie się alarm, zjawia: 
się masa przeciwników. Po drugie, lu wrogów 
nie załatwisz, zawsze pojawią Się następni. Bę- 
dą tak przyłazić, aż cię w końcu ubija. Jedyne, 
co maze ci pomóc w takiej sytuacji, tw szybkie 
ulotnienie się z miejsca, w którym cię: чи 
żono. Tak więc przemieszcz 
i ostrożnie, a najlepiej, gdyby, 
nie było :) Jeśli można, zawś ta 
cia. Pamiętaj, gdy się ukrywasz, pati 
kucngé — trudniej.cię wtedy zlokalizować. 

Brań paina używana przez naszego herosa 
nie ma takiej siły rażenia jak jego moce psy- 
chiczne. Na dodatek, ten sam człowiek, któ- 
ry wpadł na pomysł zapisu stanu gry, musiał 
też przyłożyć rękę do systemu celowania. 
Prawidłowe wycelowanie na większą odle- 
głość wymaga długiego treningu, a i tak nie 
zawsze się udaje, Nawet jeśli namierzysz cel, 


! nie oznacza to, że w niego trafisz — w tym 


czasie możesz celować w sufit. Namierzenie 
wrogów za pomocą mocy PSI jest о wiele la- 
twiejsze | nie wymaga aż takiej precyzji. Po 
pierwsze, łatwiej celować, a po drugie, część 
mocy ma duży rozrzut. No i większą silę ra- 
zenia. Jedno wyładowanie energii-zabija jed= 
nego przeciwnika (jeśli używasz PSI Bomb, 
wszystkich dookoła) Używając broni palnej 
zabijesz wroga jedną kulą tylko wtedy, gdy 
celujesz w głowę. A uwierz mi, trafić w lepe- 
tynę nie jest łatwo. 

Możesz też oczywiście używać w walce rąk 
i nóg, ale to polecam tyłka wtedy, gdy zasko- 
czysz kogoś ad tylu albo w walce 1 na 1. Gdy 
wrogów jest więcej, masz spore szansa szyb- 
ko pożegnać się ze Światem. Najlepszą taktyką 
przy walce wręcz jest obejście przeciwnika za 
pomocą siły Charm i złapanie go za szyję z za- 
skoczenia. Zapewniam cię, że nawet nie piśnie. 

Jak na konwersję z konsoli, gra wygląda cal- 
kiem przyjemnie. Grafika może nie zachwyca 
fajerwerkami, ale trzyma przywoity poziom. 
Bardzo ciekawie prezentują się efekty niektó- 
rych mocy psychicznych używanych przez 
| doktorka. Najfajniejszy to zjawisko ściągania 


obrazu na kształt soczewki dookoła dłoni, gdy 
uzywasz PSI Blast. W grze wykorzystywane są 
wa widoki: klasyczny TPP oraz widok z oczu. 
W tym drugim jednak nie możesz się poruszać 
— używesz go najczęściej do badania tego, cze- 
go inaczej nie zobaczysz. Dodatkowo możesz 
oddalić kamerę od doktorka, aby mieć widok 
na całe pole akcji. 

Muzyka dopasowuje się do tego, co dzieje 
Się na ekranie. Działa to świetnie i buduje Ki~ 
mat rozgrywki. Jednocześnie muza nie est 
nachalne i nie trzeba jej wyciszać, aby file prze- 
szkadzała. Bardzo dobrze nagrana tez kwestie 
mówione. Wszystkie dialogi sąwyraźne i zrezu- 
miale, а na dodatek nie zakrakła napisów. 


W sumie po grzew SECOND SIGHT mam 
mieszane uczucia Gdybym poznał ten tytuł 
w wersji na konsole, dostałby co najmniej 4+ 
Niestety konwersja mu — jak zwykle — zaszko- 
dziła. Uważam jednak, że pomysł nie żostał 
zmarnowany — jeśli ktoś lubi trochę pokombi- 
nować jak w HITMANIE, SECOND SIGHT jest 
doskonałym wybarem. 


IPP 


куны | 
HITMAN, PSI-0PS 
i jeszcze kilka in- 
nych gier w niezłym | 
koktajlu. Do pelni 
smaku brakuje kiku 


ulu” Skrzypek 


tekst. Rafał , 


"ma" 


Czy BLITZKRIEG: ROLLING 


THUNDER zasługuje na 
_ miano pecetnoweli? ` 


hcialbym zaprzeczyć podobnym poglo- 
skom — pierwowzór całkiem mi się 
podobał. Jednak w przypadku samo- 
dzielnego dodatku, im jest 
BLITZKRIEG: RT (B: RT), wiele wskazuje па 
prawdziwość opinii zawartej w nagłówku. Róż- 
nica między poprzednimi dwiema odsłonami 
polega głównie na zmianie bohaterów ore 
stworzeniu odświeżonej zimowej kolekcji тар 
bitewnych. W BURNING HORIZON podążaleś 
szlakiem bitew toczonych przez legendarnego 
Lisa Pustyni — gen. Rommla. W В: НТ 
masz szansę dowieść swego militar- 
nego geniuszu walcząc w sześciu 44 
kampaniach u boku generała 
Pattona. Pozostaje pytanie, 
czy tego chcesz? 
Starzy wyjadacze wiedzą, 
- że walka w dowolnej części 
BLITZKRIEGU to zabawe dla 
cierpliwych ludzi, dobrze zna- 
jących wojenne arkana. Dlatego 
nowicjusze mogą czuć się lekko 
przytloczeni pozostawioną do ich dys- 
pozycji liczbą możliwości. Interfejs nie uległ 
zmianie, więc jeśli pomagal/przeszkadzal ci 
w BLITZKRIEGU, tak samo będzie w В: RT. Gra- 
fikę poddano delikatnej operacji plastycznej, 
lecz głównie w przypadku wspomnianej kolekcji 
zimowej, Z ekranu atakuje niezmiennie ten sam 
nieskalowalny widok okolicy. Na rewolucję mu- 
zyczno-dźwiękową też nie licz. Pozostawiono 
znajomy system charakterystyk (np. gór- 
na/boczne wartości pancerza w pojazdach) 
oraz dostępnych formacji bojowych (różne ce- 
chy indywidualne poszczególnych jednostek tj. 
budowanie mostów, kładzenie pół minowych 
bądź ich rozbrajanie itp.) 
ШО jeden nowy element. W шй) 


Tak wygląda wieża. Wieża porusza się po liniach 


prostych, w pionie i w poziomie 


częściach BLITZKRIEGU by rekrutować nowe 
jednostki, musiałeś podejmować się przejścia 
alternatywnych misji. Natomiast w B: RT wy- 
starczy, byś wykonał dodatkowe zadanie w ra- 
mach właśnie prowadzonej bitwy. Trochę malo 
tych ulepszeń jak na półtora roku od premiery 
niezależnej podstawki. 

Na szczęście jest jedna rzecz, która mimo 
uplywającego czasu pozwala BLITZKRIEGOWI: 
RT zachować grywalność. Jest nią bez wątpie- 
nia porządna Sztuczna Inteligencja (SI). O jej 

y chociażby fakt, że wroga 

artyleria potrafi rozpoznać i ostrzeli- 
wać miejsca, skąd prują twoje 
własne Wrogie lotnic- 
two również cię wypunktuje, 
| jeśli odpowiednio się nie za- 

А bezpieczysz. 

Twórcy obiecywali wprowa- 
dzenia dalszych nowinek, 
m.in. SI adaptującego taktykę 

w sposób nieliniowy w zależno- 

ści od podjętych przez ciebie decy: 

zji. Zamiar powiódł się, lecz tylko 
częściowo ostateczności zdecydowano się 
zastosować szereg „zeskryptowanych” wyda- 
rzeń, czyli mających miejsce w ściśle określo- 
nym momencie batalii (np. bombardowanie 
jska osi straconych chwilę wcześniej 


Pozytywne ogólne wrażenie w kwestii SI psu- 
je odwieczny problem większości RTS'ów — po 
raz kolejny niedopracowano ścieżki ruchu jed- 
nostek. W perspektywie zarządzania licznymi 
oddziałami walczącymi z dobrze zorganizowa- 
nym wrogiem, nawet nieznaczne opóźnienie 
przy wykonaniu rozkazu może zadecydować 
o losach bitwy. Dotyczy to zarówno ciebie, jak 
i armii sterowanych przez SI, więc teoretycz- 


nie szanse są wyrównane, W praktyce docho- 
dzi jednak do sytuacji, które normalnie nie mo- 
glyby mieć miejsca. 

W drugim rozszerzeniu BLITZKRIEGA zrezy- 
gnowano całkowicie z możliwości gry sieciowej. 
Najwyraźniej już poprzedni dodatek wzbudził 
raczej nikłe zainteresowanie trybem rozgrywki 
wieloosobowej. Trudno się dziwić, skoro gra 
posiada mnogość opcji taktycznych, wymagają- 
cych jeśli nie dłuższej analizy, to przynajmniej 
regularnego pau: nia w celu wydania 
dalszych rozkazów czy zorientowania się w sy- 
tuacji. A jak wiadomo, pauzowanie w trybie 
Multiplayer jest niechętnie widzianą praktyką. 

Kiedy prawie dwą lata temu pierwszy raz 
gralem w BLITZKRIEG, był on, obok dodatku do 
WARCRAFTA Ill: FROZEN THRONE oraz HOME- 
WORLDA 2, jednym z ciekawiej prezentujących 
się RTS'ów 2003 roku. Chcialbym móc powie- 
dzieć coś podobnego 
LA” o BUTZKRIEGU: RT... Nie- 

stety gra poziomem grafi- 

ki czy muzyki odbiega od 
H aktualnie serwowanych 
tytułów. Widać, że latka 
lecą, a niektórymi proble- 
mami nie zajęto się od cza- 
| su wydania podstawki 

(mowa nie tylko o efek- 

tach wizualnych). Produ- 

cent najwyraźniej połasił 
się na możliwość latwego 


Rodinna wycieczka do Irkucka. Died, jak widać 
na obrazku, kierują mniejszymi czołgami 


Gdy zabrakło płótna spadochronowego, żołnierze. 
trzymywać spadochrony zrobione z muszli 


zarobku. Bo jak inaczej tłumaczyć podobne [gg 
uchybienia? 


Natomiast jeśli od doznań estetycznych wy- ag ў 
N 


żej cenisz doznania intelektualne, BLITZKRIEG 
RT dostarczy ci ich w nadmiarze. W tej grze 


będziesz miał do czynienia z przebieglymi i wy- 7 


magającymi przeciwnikami. 


Blitzkrieg: 
lling Thunder 


Wym 


Jania 


Gra na platformy: 
Wersja PL 
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Indiana Jones. ` 
wreszcie znalazł 
godnego 
następcę... 
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Oldshool Pitfall 
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Niezwykle udany 
powrót Harry'ego 
itfalla na PC. Jak 


“tekst: Tomasz „Góval” Kowalski 


lack Т2 niewielkie miasteczko 
z gry MIDNIGHT NOWHERE, wydawało 
В się idealnym miejscem na spędzenie 
wakacji. Śliczne jednorodzinne domki, 


Н Miark przebrała 

i się, gdy na liczniku 

1 pojawia sie pięćdzie- 

! siąta osoba. Młody 

1 chłopak, wzorowy 
бесе]. ! uczeń, ulubieniec 

przyjechałem na miejsce, okazało się, że ktoś lub | 

(coś zabija okolicznych mieszkańców. Każdej nocy | 

ginęły dwie, trzy, a nawet cztery osoby. Mor- ; 

‘derca działał w sposób niezwykle brutalny, a jed- : 

М 


miejscowego ksie- 
бга. Ме тїгї szans 
przezyé, napastnik 
był szybszy i nie wa- 


T hał się użyć noża. Prze- 
LD rażony masakrą pry- 
snąłem z miasta, 


li. Główny bohater 
gry MIDNIGHT NO- ! 
WHERE najwyraźniej 
nie miat tego szczę- 
ścia. Został w mie- 
ście i pewnej nocy 
obudził się w cia- 
snym, ciemnym po. 
mieszczeniu. Po krótkiej 
szamotaninie odnalazł błyska- 
wiczny zamek i szarpnął w dół. 
m Ujrzal nad sobą światło. Ноге} 
rzał się. Leżał w kostnicy, była 
mu zimno i піс nie pamiętał... 
0 Í Zawiązanie akcji moze się po- 
00) dobać. Co prawda pomyst 
| z amnezją jest stary jak skarpe- 
ty Froggera i gracze przerabia- 
li go już na setki różnych 
sposobów, ale to spokojne mia- 
steczko, dziwaczne morder- 
stwa i kostnica robią niezłe 
IÍ wrażenie. Niestety 
1 nastrój pryska 
już po 
godzinie zabawy. Okazu- 
je się, że w MD- 
NIGHT NOWHERE tak 
naprawdę niewiele się dzie- 
je. a postacie snują się bez 
przekonania. Gracz robi ta samo 
— krąży leniwie po szpitalu, zbie- 
ra różne przedmioty, próbuje 
gadać z napotkanymi postaciami, 
a przede wszystkim nudzi się sza- 
lenie. Scenarzyści nie potrafią za- 
interesować go toczącymi się 
wydarzeniami, a gdy wreszcie j% 
zaczyna się соб dziać, na 
ekranie pojawia się napis 
„The End" 


więcej niż jeden aktyw- 


Koszmarny horror zaserwowali 
graczom Rosjanie z Saturn +. 
Jeśli zobaczysz ten program, 


dl za pas! 
od razu Wiadommer gdzie | do czego będzie przy- 
interfejs. Aby 


Słabo wypadają | 
też zagadki. Z reguły ! 
są proste, choć nie- ; 
kiedy mało logiczne. ; 
Na pewno też braku- | 
je im јај, jakie gracze ; 
pamiętają chociażby | 
z MONKEY ISLAND. ; 

i 


8 potem dopiero 
еп odstawi 
u! Być może у 

Program ratuje fajna muzyka í w miare przy- 
zwoita gra angielskich aktorów. Oprawa 
graficzna również nie jest tragedią, ale i nie za“ 
chwyca. W efekcie MIDNIGHT NOWHERE 
spodoba się jedynie najbardziej zagorzałym fa- 
nom przygodówek, którzy przeświadczeni. 
o śmierci swego ukochanego gatunku grają 
obecnie we wszystko jak leci. 


Niektóre zadania 
sprowadzają się do 
męczącego poszuki- 
wania obiektów wiel- 
kości półtora piksela. Kilkakrotnie traciem 
mnóstwo czasu na odkrycie, że spośród wielu 
„obmacywalnych” książek ani 
jedna nie ma znaczenia dla 
fabuły. Z kolei na ciele 
piełęgniarki znajduje się 


ny punkt... Piewcom 
moralności wyjaśnię od 
razu, że pielęgniarka 
w czasie tej zabawy by- Wa 
ła już całkowicie mar- 
twa (nekrofilem nie 
jestem), a ów aktywny 
punkt nie znajdował się 
w okolicy jej pasa. 
Swoją drogą kino 
kasy C rozpoznawa- 
łem zawsze po dużej 
liczbie gołych panienek 
biegających po ekranie. 
W MIDNIGHT NOWHE- 
RE też ich nie brakuje. Na 
ścianach wiszą stosowne obrazki, pod 
prysznicem leży pozbawione odzienia 
ciało, w paru 
książkach 
można zna- 
leźć marne 
opowiadania 
erotyczne, 
а w jednej z sza- 
fek, khem, samoza- 
dowalacz. Zeby to 
jeszcze miało jakieś zna- 
czenie dla febuły gry, ele 
ў nie — autorzy ot, tak so- 
Г bie wpakowali do progra- 
Ji mu wszystkie te gadżety. 
Boli też szalona liniowość 
at) MIDNIGHT NOWHERE. Niby 
w przygodówkach to standard, 
ale bez przesady! W dziele Sa- 
turn+ znaleziony przedmiot na 
ogól trzeba wpierw zbadać, 
a dopiero później użyć, mimo iz ! 


Midnight 
Nowhere 


84 MB 


Gra na platforr 
© Wersja PL 


y: PC 


B Multiplayer 


Bardzo slaba 
przygodówka 
w konwencji horro- | 
ru. Aż буте, że kto- f 

kolwiek chca ją spro- || 
wadzić do Polski, no bo || 
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W то magicznym : 
blz w te sumy дул Мазаке Jesi 


rozmaite przedmioty i wykorzystuje 
liczne niezwykłe umiejętności swoich pod- 
opiecznych. 

1 tak chłopak imieniem Klaus potrafi dosko- „ 
nale biegać i odważnie zagląda we wszystkie 
zakamarki. W wersji konsolowej jest zdecydo- 
wanie naj zy, jednak pecetowa konwer- 
sja — podobnie jak w przypadku WIĘŹNIA 
AZKABANU — jest uboższa o wiele atrakcji. 
Brakuje niektórych minigier oraz paru fajnych 
zagadek. Siostra Klausa, Wioletta, ubóstwia 
wynalazki. Co chwila szuka jakichś dziwnych 
przedmiotów (widocznych na szczęście u góry 


у „ekranu, z których składa maszyny godne 


[ program, 
ЫЎ zagrać sobie 


w coś łatwego i wesole- 

go, obawiam się, że wybrałeś 

jek najgorzej. W tej grze nie ma bo- ( / 
wiem słodkich futrzaków i jasnowlosych księżni 


noszących różowe sukienki. Jest za to osierocone ro- 
dzeństwo, które ma seryjnego pecha. Gdy tajemni- 
czy pożar niszczy rodową posiadłość Baudelairów, 
Wioletta, Klaus i Słoneczko trafiają do swego wuja, 
hrabiego Olafa. Ów nieprzyjemny typ marzy, by po- 
łożyć swą cuchnącą krowim tajnem tape na ich nie- 
małym spadku. Nie spocznie, dopóki nie zrealizuje 
swych jakże ponurych pragnień. Moim przykrym 
obowiązkiem jest zrecenzowani gry, ale ty, 
drogi czytelniku, naprawdę nie musisz jej dotykać. 

Zagraj lepiej w coś zupełnie innego... 
Zdziwiony? Cóż, „Seria niefortunnych zdarzeń” 
z całą pewnością nie należy do zwyczajnych powie- 
ści. Lemony Snicket zdołał stworzyć niepokojącą, 
lecz niezwykle ciekawą sagę przeznaczoną dla 
młodszych czytelników. Zrezygnował z masy ele- 
mentów nadprzyrodzonych, z których słynie 
„Harry Potter”, a mimo to zdobył ogromną po- 
pularność. Na Zachodzie rodzeństwo Baudelaire 
znają bowiem niemal wszystkie dzieci. W Polsce 
Z ich popularnością jest nieco gorzej, ale zmieni 
to film fabularny, który lada dzień pojawi się 
w naszych kinach. Główną rolę — hrabiego Olafa 

— zagrał w nim sam Jim Carrey. 

Grę A SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS. 
przygotowała firma Knowwonder, znana przede 
wszystkim za sprawą pecetowej odsłony HAR- 
RY'EGO POTTERA | WIĘŹNIA AZKABANU. Obie 
produkcje cechuje podobny pomysł i niemalże 
identyczne wykonanie. Za każdym razem gracz 
kieruje trzema postaciami (obserwowanymi 
zza pleców), skacze przez przeszkody, zbiera 


McGyvera — proce na cuchnące pociski, uni- 
wersalny wytrych itp. Z kolei pełzający glut 
о ksywce Słoneczko z racji niewielkich gabary- 
tów wciska się w miejsca, do których starsze 
rodzeństwo nie ma szans się dostać. Bachor 
z niedostępnych sal przynosi Wioletce części 
niezbędne do jej wynalazków, w dodatku posia- 
da dwa ostre zęby, którymi przegryzie niejed- 
ną przeszkodę. A 
Grze brakuje swobody WIĘŹNIA AZKABANU, 
choć podobny sposób prowadzenia fabuły oraz 
niemal identyczne zadania raz po raz przypomi- 
паја, iż tytuły mają ten sam rodowód. Razi też 
krótki czas rozgrywki — program možna ukoń- 
czyć w około 16 godzin. Мейе wypada za to 
szata graficzna SERIL. Przygrywające w tle 
kompozycje powstały na potrzeby filmu, lecz 
raczej nie powalają wykonaniem. W angielskiej 
wersji językowej udział wzięli Jim Carrey i nie- 
zawodny Tim Curry. Do naszego kraju gra na 
szczęście trafi w wersji zlokalizowanej. Piszę 
„na szczęście”, bo A SERIES OF UNFORTUNA- 
TE EVENTS wręcz prosi się o fajne tłumacze- 
nie. O tym zaś, że gra spodoba się wszystkim 
fanom Harry'ego Pottera, nie muszę chyba 


{ Lemony Snicket's: A М 


| of Unfortunate Events 
| noun Events = 


ieciakow — |] 
prawdziwa rewe- 


* tekst: Michał „Grzebień” Zacharzewski 


Jeśli ki 
która s 
"= чики 


łaśnie o niej czytasz, Miejsca jest ' 
mało, в temat dosyć obszerny, 
więc wyjątkowo, bez zbędnych 
uwag, zmuszony jestem od razu 
przejść do sedna sprawy. Serio, Poza tym chy: 
ba prawie każdy wie, o co chodzi w pilce nożnej 
1) Gdybyś jednak boleśnie cierpiał z powodu bra- 
ku wprowadzenia lub chciałbyś pogłębić swoją 
wiedzę o PRO EVOLUTION SOCCER 4 (PES4), 
serdecznie zapraszam do przeczytania capowie- 
dzi w CLICKU! nr 9/2004. Poniżej znajdziesz | 
natomiast najciekawsze i moim zdaniem najważ- 
niejsze kwestie dotyczące gry, które ucieszą W 
fanów. 

Sztuczna Intelgencja to wyjątkowo ważny 
Element futbolowej układanki. W meczach рг; 
ciwko komputerowi Si odpowiada nie tylko 
poczynania jego drużyny czy: wystawienie 
bardziej optymalnego składu, lecz także za grę 
bez piłki twoich zawodników. Ponadto w lidze 
Mistrzów zarządza miedzyki mi transfera- 
mi piłkarzy. To całkiem spora obowiązków. Czy 
komputer dobrze się z-nich wywiązuje? 

W kwestii zmiany, barw klubowych wszystko 
wydaje się być OK. Trochę gorzej jest z doborem 
właściwych futbolejros. Przykładowo, gram te- 
raz Ligę Mistrzów, w której Chelsea regularnie 
wystawia swojego podstawowego bramkarza 
w linii pomocy! Nie, żebym z tego powodu narze- 
kał :) Ale wiadomo, o co chodzi. 

Z poziomem i stylem gry bywa różnie, Trady- 
cyjnie gra się na ty nik. 
A z reguly im mocniejszy przeciwnik, tym wyżej 
zawieszona poprzeczka. Możesz caly mecz prze- 
ważać, stwarzać groźne sytuacje, а jeśli ich nie 


EM 


wykorzystujesz, wystarczy jedna kontra i zapo- 
mnij o zwycięstwie. Czasami, przeważnie ad 
w ogóle się nie spodziewasz, wbiją ci brami 

z zupelnie niegroźnej sytuacji albo rozmontują 
kilkoma szybkimi podaniami z „klepki” twój blok 


defensywny. Właśnie tak wygląda mecz w PES4I ` 


Oczywiście 51 popełnia czasem dziecinne i bez- 
sensowne błędy, dlatego też prawdziwe emocje 

zapewnia dopiero gra 2 żywym przeciwnikiem. 
Skoro już jestem przy emocjach, nie zawadzi: 
napisać kilka słów 
setek meczów w różne 
wiedzieć, że 
kie od idealu. Mimo. znacznej poprawy, 
w „czwórce” nie zabraknie mrożących krew 

w żyłach przeoczeń i kontrowersyjny: 
'abawa. Inaczej moglo- 
é do rękoczynów. 

Chyba najbardziej oczekiwaną 
przez fanów „czwórki” zmianą jest 
| tryb gry online. Niestety, na razie 
lepiej o nim zapomnieć, Dlaczego? 


| Kopanie przez Sieć wydaje się być | 


dla speców z Konami dziewiczym 

| terenem. Podczas wstępnych 

| testów Multiplayer budził frustra- 

| cję. Już w pierwszym rozgrywa- 

nym meczu nie udało mi się nawet 

Д. rozpocząć drugiej połowy z powo- 

| du szybkiej „zwieszki”, jacja 

wcale nie wyglądała lepiej w na- 
stępnych spotkaniach. 

| Interfejs sieciowy również pozo- 

|) stawia wiele do życzenia. Oprócz 

* nieistniejących бей 

1 serwerów doskwiera brak 
tycznego wyszukiwania in 
nych graczy. Nie znasz czyjegoś nu- 
теги IP zapomnij o grze online. Na 
zczęście fani PES4 zdążyli napisać 
kilka programów służących do nawia- 
wania niezbędnych kontaktów 
s4online.acsv, net/ lub 


http://www. pesdlaunchen co.uk/), 


więc o niedobór sparing-partnerów. 
` martwić się nie musisz. 

Ostatnim problemem związanym 
z interfejsem sieciowym jest brak 
możliwości cofania ustawień dla 


о sedzach, Po rozegraniu 1! 
ci PES'a mogę po- 1! 
zachowanie zawsze bylo dale- © 


gier online. Zeby zapobiec podobnym syti 
jom, najlepiej, doszlifo! 
wybraniem składów. Nawet przypadko- 
wy wybór drużyny nie pozwala dokonać kroku 
wstecz i zmusza bądź do kontynuacji rozgryw= 
k bądź do restartu. 

Pozostaje wierzyć, że znane ze swej solidności. 
Konami wypuści porządnego patcha, który raz. 
na zawsze usunie sieciowe przeszkody (artykul 
pisałem z zainstalowanym patchem 1.10). 

Jeśli jesteś fanem wirtualnego futbolu, a nie 
grałeś jeszcze w PES4, najwyższy czas napra- 
wić ten błąd. FIFA 2005 może przewyższać 


мй ANY кл, 


| produkeje Konemi pod względem graf 


ności sieciowej oraz oprawy interfejsu, lecz 
w żadnej innej pilce nożnej nie doświadczysz 
podobnego realizmu. - 


оме: 
MBHDD 


G a formy: PC, PS2, 
O Wersja PL — DJ Multiplayer 


Konami / CD Projekt 
www.konami. jp. 


i bramkach wlasne- 
go autorstwa, jakich 
пе powstydziby się l| 
Ronaldo czy Zidane? || 
Teraz już wiesz, co | 
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Jeśli marzyłeś o 205 атаса 
| Rowerów, teraz pojawiła się 
szansa. Czas na dominację 

w świecie dwóch kółek i pedałów... 


YGLING MANAGER 4 to najnowsze | podopiecznych, a także =-= 
dzieło paryskiego studia Cyanide, zna- | zaimplementowano 
nego fanom menadżerów sportowych 25 
: ich produkcji jak HORSE RACING f я 
MANAGER czy PRO RUGBY MANAGER. W па}- ў gb | ‚| 3D stoją na poziomie sprzed Kiku lat, zaś 
nowszym tytule francuskiego developera masz | пі r 007 š część menadšerowa to zaledwie kika przygoto- 
możliwość wcielić sie w menadżera teamu ko- dego, ⁄ 1 | wanych w Photoshopie plansz. Jak zatem 
larskiego. Do twoich obowiązków należeć л = | widzisz, nic szczególnego. Podobnie jest jeśli 
l będzie kierowanie klubem, zarządzanie jego. fi- a | m i chorlzi o muzykę i efekty dźwiękowe — niby coś 
nansami, negocjowanie kontraktów, transfery. tam przygrywa, ale słabo. Nie chcialbym za 
zawodników, treningi, organizowanie. zgrupo- ją zgn kl mocno narzekać, ale nie ma co oczekiwać po tej ` 
май, zakup nowego sprzętu, a także bezpośred- iednich część grze technicznych fajerwerków.. 
ni nadzór nad przebiegiem kolejnych zawodów.. nie jest obowiązkowe — stworze- Tym samym- docieramy do końca tekstu. 
Jak głosi fama, CYGLING MANAGER jest niem od podstaw własnego klubu: '| Powinieneś mieć już pełen obraz CYCLING MA- 
na rynk й ‘ozy nawet kreacją własnych kola- | NAGER 4, Sądzę, że w tym momencie sam po- 

i pełny! trafisz stwierdzić, czy jest to gra dla ciebie, czy 
też nie. Mnie zaś nie pozostaje nic innego, jak 
dalej czekać, az ktoś wreszcie przygotuje kom- 
puterową wersję curiingu. 


jego g Nie znaczy to jednak, że | j | ( powyzsz 
twóroy gry poszli na łatwiznę. І Ë ji №, je wyzwania, jakie czekają na 
dak twierdzą sami autorzy, ich najnowsze wy- л prezesa klubu kolarskiego. Opano- 


dawnictwo to krok milowy: w stosunku do, $ wania gry nie ułatwia fakt, że brak | (mm mer 
poprzedniej odsłony. Stary engine graficzny po- | ; 7 ) y. Ñ ‘tu tutoriala, oe š | V Iclin ig | + 
szedł W , przepisano kod odpowie czątku = jest, b; ү CYCLING MANAGER 4 poslada jed- Y R A | 
dzialny za Sztuczną inteligencję zawodników, | wiele, Będziesz przeglądał przenóż- |; nak jeszcze jedno oblicze, Gdy już uporasz'się | | Manager 4 q 
; ` dzono. bardziej rozbudowane Statystyl | z obowiązkami klubowymi, nadejdzie czas na > m 


wystawienie kolarzy w zawodach. Te z: 
tworzone - zostały. w 


wywierania wpływu na swoich рой» | 

opiecznych — możesz kazać im je- 
chać w czołówce peletonu, bloko- 
"wać innych czy choćby uciekać od 
głównej grupy zawodników. 

„Nie da się ukryć, że ani pod 
względem technicznym, ani pod 
względem proponowanej tematyki 
CYGLING MANAGER 4 nie jest pro- 
dukcją spektakularną. Sekwencje. 


tekst: Maciej „Anzelmo-Mamuto” Ogiński 


larskiego i troche porzg- 
Z ZiĆ Swoją ekipa. 
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NARCIARSKIE 
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owa odsłona SKOKOW NARCIAR- 

SKICH unela do kiosków wraz 

z pierwszym Małyszem. Przyniosła 

kilka istotnych zmian, pare drobnych 

poprawek oraz tradycyjną już, ogromną porcję 
błędów, buraków i bugów. 

Mila niespodzianką jest nowe, wygodniejsze 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE (ЗФД ORAZ w DOBRYCH 


menu oraz nieco szybsza niż przed rokiem in- 
stalacja, Autorom programu udało się też po- 
prawić szatę graficzną, a komentatorzy — 
Szpakowski i Szaranowicz — jak zwykle spisują 
się wyśmienicie. Zwiększono też liczbę dostep- 
nych opcji. Można bawić się w trybie zręczno- 
ściowym i realistycznym, skakać na pojedyn- 
czej skoczni, a nawet zaangażować się 
w karierę konkretnego zawodnika. 

Autorzy gry ad nowa zaprogramowali model 
lotu. Wreszcie latwiej jest ocenić odległość za- 
wodnika od stoku i właściwie wymierzyć mo- 


ment lądowania. Spore wrażenie robią otoczo- 
ne lasami skocznie, efekty pogodowe, a także 
mamut o punkcie K położonym na trzysetnym 
metrze. W SKOKACH NARCIARSKICH 2005 
powalczyć można m.in. o Puchar Kontynental- 
ny i Puchar Letni, a także wziąć udzial 
w Turnieju Czterech Skoczni oraz zawodach 
kobiecych. Oznacza to, że można pofruwać 
również i па igielicie! W porównaniu do DELU- 
ХЕ SKI JUMP 3 gracz ma więcej kontroli nad 
skoczkiem, ale gorzej się bawi. Po prostu рго- 
gram firmy L'Art nie ma tej grywalności i „ła- 


SIECIACH KABLOWYCH 


twości uczenia się" co dzieło fińskiego stu- 
denta Jussi Koskeli. 

Szokują niestety wymagania sprzętowe pro- 
gramu. Gra „skacze” nawet i na dobrym 
kompie, ponadto bez stosownej łatki nie współ- 
pracuje z Windows 9B. Niekiedy źle wyświetla 
tekstury bądź pozwała im się przenikać. Zdarza 
się, że zapomina o wydawaniu dźwięków, zwal- 
nia, wiesza się na kilkanaście sekund i wyczynia 
inne dziwadła. Mimo to nie miałbym nie prze- 
ciwko temu, by LArt przygotowała program 
poświęcony siatkówce, kajakom tudzież zawo- 
dom pływackim. Ро sukcesach rodzimych pły- 
waków na ostatniej Otyliadzie mógłby to być 
chwytliwy temat 


Skoki narciarskie 
2005 


Sportowa 


* ji Фоме: 
КЕЕШ 
256 MB REM, 14 GB HDD | Y 


% Gra na platformy: PC 
19 WersjaPL 3 Multiplayer 
+ EArt / Dobra Gra 
* www.dobragra.pl 
Calkiem ładna graf Burak: 
ЕТ 
[EWA 


SKOKI NARCIARSKIE 
powi zamieniają się 
w labędzia, Do DSJ 
wciąż im 

jednak daleko 


“tekst: Michal Małysz-Zacharzewski 
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THE TWO TOWERS 

w estetyce Forgotten 
Realms i całe mnóstwo 
idiotów do rozwalenia. 


RECENZJE 


Doświadczenie to 
kształcące i fajne, 
chociaż zdecydowanie 
zbyt krótkie 


Poznaj skład 


RANNEK — Wojownik, czyli twoja główna 
siła uderzeniowa. Ten facet jest w: stanie 
przetrzymać bardzo wiele — z szarżą Trolla 
włącznie. Kilka miesięcy wcześniej Ranneka 
spotkał spory niefart. Gdy był najęty jako 
zwiadowca przez wioskę Nesme, źle ocenił 
sytuację na froncie wojennym, wskutek czego 
pozostające pod jego opieką osiedle zostało 
„ dosłownie zmiecione z powierzchni ziemi 
przez horde Troll. Tak zatem, Rannek — 
ięty (ale niemi у) niepowodze- 
niami i z kilkoma setkami żywotów na sumie- 
niu — wyruszył w drogę, by na szlaku uporać 
się ze swą niechlubną przeszł 


| ZHAI — Złodziejka charakteryzująca się nie- 
zrównanymi zdolnościami akrobatycznymi. Jej. 
| matką była Mroczna Elfka z miasta Menzober- 
ranzan, zaś ojcem Leśny Elf z wioski Cedarle- 
af. To niezwykle rzadkie połączenie sprawiło, 
że Zhai nie została nigdy zaakceptowana przez 
żadne z plemion. Dziewczyna opuściła więc 
rodzinne strony i zawędrowała aż do Damary 
— ziemi będącej areną gry DEMON STONE. 
Zhai jest bardzo fajną postacią. Podczas przy- 
gody nie obejdziesz się bez jej umiejętności 
krycia się w ciemnościach, skaka- 
nie i podrzynania wrogom ga 
del z zaskoczenia. 


ki LORD OF THE RINGS: THE TWO TO- 


L I postanowiło pójść za ciosem jakiś czas 
temu wypuściło na rynek swą nową gre, For- 
mula programu, co raczej nie dziwi, jest 
bardzo podobna do poprzedniego 
wydawnictwa grupy. Przemierzasz 
efektownie spreparowane światy 
fantasy, bierzesz udzial w bitwach 
o epickich rozmiarach, siekasz or- 
ki, trolle oraz inne Scierwa, 
w ograniczony sposób zarządzasz 
rozwojem twoich bohaterów. Po- 
nadto co chwila zatrzymujesz się, 
aby w niemym zachwycie padzi- 
wiać tę niewątpliwie efektowną 
produkcję. Jedyną wyraźną różnicą 
między dwoma wymienionymi tytułami 
są dekoracje. LotR czerpał z filmowej li- 
cencji, podczas gdy DEMON STONE osadzo- 
ny jest w realiach Forgotten Realms. 


| 
| 
| 
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ў achecone sukcesem ,chodzonej" bijaty- +: 
1 pola bitewne, wioski pośród 
WERS studio developerskie Stormfront $ 


Jak zostalo powiedziane, DEMON STONE 
jest bardzo podobny do TWO TOWERS (a tak- 
że wydanego nieco później THE RETURN OF 
THE KING) — w praktyce oznacza to, że użyt- 
kownicy nastawieni na RPG w stylu NEVER- 
WINTER NIGHTS mogą poczuć się nieco 
zawiedzeni. Ujmując rzecz niego brutalniej, ci 
gracze raczej nie znajdą tu nic dla siebie. 
Prawda jest bowiem taka, że statystyki doda. 
ne są tu właściwie pro forma i nie może być. 
mowy o jakiejkolwiek nieliniowości rozgrywki. 
Najbardziej liczą się szybkie palce i mocny pad 
podpięty do komputera. Pomimo że całość jest 
niezwykle efektowna i — oczywiście — osadzo- 
na w pelnym 3D, w tej 


grze wciąż czuć du- 
cha leciwego GOL: 
DEN AXE, w którego 
wszyscy zagrywali się. 
dziesięciolecia temu. 

W DEMON STONE kie- 
rujesz losami drużyny zło- 
żonej z wojownika, maga 
i lobuziary, W tym raczej 
standardowym składzie 
przemierzysz 10 odmiennych % 
estetycznie krain (mroczne 


drzew, świątynie, kopalnie, 
przeróżne katakumby i tak dalej) 

i zmierzysz się z hordami przeciw- 
ników. Chociaż scenariusz gry na- 
pisat znany miłośnikom fantasy 
R.A. Salvatore, na dobrą sprawę 
można byłoby obejść się bez niego. 
Z dwóch powodów: po pierwsze, to 
historia jakich tysiące. Po drugie, ja- 
koś niespecjalnie ma ona znaczenie 
w produkcji tego бури, Z kronikar- 
skiego obowiązku należy ją jednak 
przytoczyć. Dwoje potężnych wojow- 
ników — reprezentująca plemię 
Githyaki generał Cireka orez władający 
potężnymi Slaadami lord Ygorl — od dawna 
toczyło ze sobą wojnę, niszcząc i grabiąc 
wszystko, na co natrafily ich armie. Pewien 
potężny mag, którego kreuje w grze znany 
chociażby ze „Star Treka" Patrick Ste- 


W 


Adwersarze 


CIREKA — GENERAŁ GITHYAKI YGORL — LORD SIAADÓW z 
Mówi się, Githyaki to rasa Potężny г adzący do a 
W każdej opowieści musi pojawić sie całkowicie odda: wojowa- armię poti ji. Slaady m 
jakiś problem — coś, co napędzi kolej- nia. Jedna przywódczyń są wprewdzi ng fi 
sceny i sprawi, że odbiorca będzie podwładnymi S 
W przypad- wymyśl 
1 о odwiecz rekompensi 


miecz, zasuszona Cireka jest goto- 
wa zrównać całą Damarę z ziemię, 
aby tylko dorwać swego najwięk- 


Í potężne istoty 
Stawmy może zaw 


nad przeciwnikiem. 


terowie czeszą porażające kombosy, йо- 
ła kręcą się tłumy przeciwnikó 
zystko wybucha i pionie. Ройс: 
przygody wyraniesz setki zróżnica- 
! wanych przeciwników, zmierz 
Się z potężnymi mi i zol 
zysz jedne z najladniej wizuali- 
mych ста v historii 
computerowyen. Niektóre 


Cala ором można poznać 
w 10-12 godzin, co sprawi 
że DEMON STONE starcza: 
na niecały weekend 
ostrego grania. Potem 
со najwyżej 
jść tę gre od po- 
czątku — ale zapomnij. 
o jakichkolwiek za- 
mknigtych z początku 
trybach rozgrywki czy 
choćby а możliwości Co- 
operative'a 
koleżanką 
chodzisz 
jesteś 


{ kombosy wymagają wspólpra- 


cy pozostałych сд dru- 
у, zaś inne pot w ciągu 
1 kilku sekund wymieść wszyst- 
kich przeciwników znajdują- 
cych się w zasięgu wzroku, 
Dodajmy do tego genialną 
wprost ścieżkę dźwiękową. Naprawdę 
— Właśnie dzięki niej DEMON STONE 
otrzymuje przynajmniej jeden 
dodatkowy punkt w ogólnej ocenie. Da 
boju śpiewają nam piękne soprany. 
zaś calość” okraszona jest nader 
| jesz jednym z herosów, w każdej chwili mo- $ pompatycznymi motywami. Mię- 
ward, zdołał uwięzić walczących w tytułowym + żesz przełączać się między śmiałkami, Stero- kolejnymi — bitwami 
Demon Stone i przez bliska sto lat panował ; wanie w DEMON STONE jest lnie proste, + zyskujesz chwilę odpoczyn- 
„ Do czasu. Do czasu nadejścia na: ! co nie znaczy jednak, że nie jest fajne. Zaryzy- . podczas której m 
jw. Ci przypadkowa uwalniają z: ! kowalbym wręcz stwierdzenie, że w tejnieby- $ rozdysponować mi 
wojowników i sprowadzają na krainę ! walej prostocie drzemie największa sila ami zdobyte punkty 
агу niebezpieczeństwo. Potężne armie na ; produkcji Stormfront Studios. Rozgrywka + doświadczenia i zakupić no- 
о ruszają na pos astrasz- i jest wciągająca i szalenie efektowna — boha- 1 we elementy ekwipunku. 
generałowie ko: 


Forgotten Realms, gra ser: 
wuje napisy końcowe. Ta 
największy minus tej niezwy- 
kle przyjemnej produkcji 
Dobrych rzeczy przecież 
nigdy dosyć. 


muują dawne 
ch ponownie R 


Miłośnicy gier konsolo- 
wych ii gier akcji będą 
tym tytulem zachwyceni, 
lecz — niestety — szczę- 


Sola nie starcza na fe 


pod- 
gry kieru- 


Forgotten Realms: 
Demon Stone 
е ратат 
RAM, 2.8 68 Hi 

= Gra na platformy: PC 
© Wersja PL [J Multiplayer 


* Stormfront Studios / Atari 
y.atariicom 
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upy: p0WIDi: 
złodziej, 
Chela: 
ogranicz 
dowyć! 
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C О m b a t М || s s l [0] n 2 dem manualnych umiejętności grającego. cych zabawę. Aktywna scena 
Program w sposób możliwie prawdziwy opi- modderska jest jedną z największych zalet 
iabelnie rozbudowana, a dzięki temu wane. Oczywiście z różnym skutkiem. Czasem вије wydarzenia toczące się na froncie wschod- © COMBAT MISSION i chociażby za jej ciężką pra- 
również znakomita strategia turowa czołg zdoła przeprawić się przez most, innym nim w latach 1941-1945, a więc od operacji _ се należy się grze piątka. Ostrzegam jednak; to 
w czasie rzeczywistym. Jak to możliwe? г razem ugrzęźnie w ogniu krzyżowym i nie wyko- Barbarossa aż po wycieczkę do Berlina. Wielkie nie jest gra dla wszystkich! 


Ano gracz podejmuje decyzje na spokojnie, wy- па rozkazu. Dzięki temu gra nie jest tak sche- wrażenie robi system fizyczny (trajektorie poci- 
W. 5 K 
str. PLAY 


daje rozkazy wszystkim jednostkom i pokazuje matyozna jek’ klasyczne turówki i ma niezłą  sków, parametry jednostek), nieco mniejsze 
żołnierzom, gdzie mają iść. Potem przyciska je- dynamikę. Z drugiej strony, nie stawia żadnych ~ grafika, Na szczęście w Sieci można znaleść ca- 
den drobny klawisz i jego polecenia są wykony- = wymagań” wzglę- !8 masę dodatków i scenariuszy uatrakcyjniają- 


а śledzić postępy dziecka, co 


Atomówki: Wielka potyczka z księżniczką Chytruską myc: sis ten ro 


wadą gry jest jej wysoka cena 


alls, Bójka i Brawurka znów wpadają i Brawurka muszą dwoié się i tr iza- nie (go, 1025. raz а liczba zadań. Nad REKSIEM spę- 
ү tarapaty. Tym razem ich przyczyną  pamiętywać angielskie słówka, gdyż tylko гаф i słownictwo i ifują il y więcej czasu, a mimo to końca 
пивка, Dziewczj w ten sposób zdołają wyrwać się z koszmarów logi Progri - zygód psiny nie zobaczylem. 


przygotowanych dla nich przez Chytruskę. zwala wybrać jeden z pi 

WIELKA POTYCZKA ma jedną wielka zaletę: ziomów trudności | dostosowuje 
bawiąc uczy i ucząc bawi. W czasie gry dziecia- się do umiejętności gracza 
ki ćwiczą rozumienie ze sluchu i zepamiętywa- Dzięki specjalnym raportom 


š ya nie Tygrysa i Eufratu. Przejmu- znajdą tu spora. miodu, ale przeciętny | 
Ch а ri ots of Wa r jesz kontrolę nad jedną z armii gracz odejdzie zniesmaczony. 
F р Í rozpoczynasz swoje krwawe Dystrybutor tradycyjnie już sypnął 
5 8 różnych nacji i około 30 — rządy. Wznosisz warowne miasta, zbierasz — drobnicą, dorzucając do programu takie j 


różnych jednostek upa- surowce i powołujesz pod broń żołnierzy. pozycje jak FIREFIGHTER, ROLLERCO- | 
kowali do swojego no-  Wiedziesz ich na wspomniane pola, rozsta- © ASTER WORLD, THE RAGE i TURBO 
Wego programu autorzy znanego wiesz w odpowiednich miejscach, przyci- © MAHJONGG. Gdyby tylko киш 

|| LEGIONU. Potem zaprowadzili graczy  skasz guziczek i patrzysz (niestety tylko bylolepsze.. 

|| na udeptane pole i kazali im walczyć. и patrzysz), jak sobie radzą. А radzą sobie 
IE Ot, standarcik w brzydkiej grafice 2D. kiepsko i walczą dość chaotycznie. Z: pro: 
ӨӨ Akcja CHARIOTS OF WAR toczy sig ` gramu zionie nudą i brakiem dobrych | pomy- 

4 tysiące lat temu w dol- slów. Owszem, hardoore'owi stratedzy. 


SPRZET 


eci Dezprzewodov 
Wi-Fi (Wireless Fidelity) to technika po- 
zwalająca na założenie sieci komputerowej 
bez konieczności kucia ścian i przeciągania 
setek metrów kabli. Sieć bez kabli (Wire- 
less LAN) może służyć do łączenia ze sobą 
dwóch lub więcej komputerów. Najczęściej 
tworzony jest jednak punkt dostępowy 
z anteną o dużej mocy. Komputery wypo- 
| sazone w odpowiednią kartę Wi-Fi, będące 
| w jego zasięgu, mogą korzystać z bezprze- 
| wodowej transmisji. Jeżeli zaś taka stacja 
| pelni funkcję bramki z dostępem do Sieci, 
| całość daje zapowiadany od lat bezprzewo- 
| dowy Internet! 
| Technologia Wi-Fi w najpopularniej- a 
| szej wersji umożliwia przesylanie da- 
f nych z prędkością do 11 Mbit/s na 
| odleglość do kilkudziesięciu kilometrów” 
w przestrzeni = 
otwartej i kilku- ABBE PI 
dziesięciu | 
metrów w prze- i 
strzeni ograni- 
czonej. W prak- 
tyce dystans 
ten jest uzależ- 
niony od uksz- 7 
taltowania 
terenu oraz 
rodzaju mate- | 
riałów wykorzy- | | 
stanych w bu- 
ШШШ itp. 


— 


hoé w naszych mieszkaniach mozna 
znaleźć sporo elektroniki, do prawdzi- 
wego cyfrowego domu jeszcze nam 
daleko. Zdjęcia z aparatu oglądamy za- 
zwyczaj na komputerze, ulubiony program roz- 
rywkowy w telewizorze, a muzyki słuchamy na 
starym, ale ciągle dobrze grającym zestawie 
НІ-Я. | tylko czasami, przy pomocy plątaniny 
różnych kabli, łączymy ze sobą niektóre z tych 
urządzeń. Natomiast idea cyfrowego domu za- 
Каба, że domową elektronikę da się łączyć bez 
kłopotów i oczywiście bezprzewodowo. 


odówi 


51, М 
mikrnša czy Ё 


птїнгаїа. 


maze 
Wyobraź sobie następującą sytuację: 
kumple chcą zobaczyć zdjęcia z wakacji, 
które właśnie przegrywasz na dysk twar- 
dy. Nic prostszego. Wystarczy, że wyślesz 
je na znajdujący się w salonie ekran. Znajo- 
mi są zadowoleni, choć przeszkadza im mu- 
zyka, której słuchasz. Nie ma sprawy. Na 
wkomponowanych w wystrój salonu gło- 
śnikach odpalasz to, czego sobie życzą 
Creative Labs już dziś sprzedaje kartę 
dźwiękową Sound Blaster Wireless, pa- 
zwalającą na transmisję danych audio za 
pośrednictwem domowej sieci bezprzewo- 
dowej. Dzięki niej możemy np. w kilku 
pokojach jednocześnie słuchać całkowicie 
różnej muzyki zgromadzonej na twardym 


uriznaram szer waga 
zor 


anach 


Otoczenie naszpikowane nowoczesną elektroniką: 


niedaleka przyszłość czy wizje fantastów? 


Cyfrowy dom 


gdziekolwiek one się znajdują. | to bez żad- | nam życie. Wieczorem, gdy zasiądziemy 
nych kłopotów tkami metrów kabli. przed domowym „kinem, komputer sterujący | 
Р š mieszkaniem sam odpali pozadany film, wlaczy | 
тайтате w nagłośnienie i ustawi delikatne oświetlenie. 
т dniem w naszych domach przybywa | Gdy zaś zadzwoni telefon, nasz pecet automa- 
wanych elektronicznie. Wieża, | tycznie przyciszy dźwięk. Komputer zarządzają- | 
cy cyfrowym domem, podlaczony do komórki | 
matyzacja, telef oświetlenie, ogrze- | i Internetu, zagwarantuje pelną kontrolę urzą- 
wanie, zamki, kamery, różnego rodzaju czujniki |. dzeń AGD, świateł oraz zabezpieczeń. A my, 
wiele innych. Obsługa tego wszystkiego zaj- | dzięki bezprzewodowej łączności, będziemy 
raz więcej czasu. A gdyby tak za | mogli z każdego miejsca (choćby z sypialni) 
ie całym tym sprzętem -odpowiadal | sprawdzić, czy wszystko jest pozamykane i po- 
komputer? Z pewnością ułatwiłoby to | wyłączane. 


gnina 


n> 


nym piętrze domu. Gdy zaś rol 
kolację i nagle przyjdzie długo o 
mail, cyfrowy dom umo; ci odczytanie 
go na znajdującym się w kuchni ekre 
Gdzie dokładnie? Choćby na tym w lodi 
ce. Sieme! pus właśnie na rynek 
chłodziarko-zamrażarkę coolMedia z rucho- 
mym. płaskim, 15-całowym odbiornikiem 
wbudowanym w Natomiast 
warzyszyć ci będzie podczas porannej ti 
lety, a wszystko dzięki tel 
umieszczonemu w łazienkowym lustrze. Już 
niedługo więc interesujące cię treści cyfro- 
we będziesz mógł obejrzeć za pomocą prak- 
tycznie wszystkich posiadanych urządzeń, 


Już teraz nowoczesny sprzęt audio-wideo zaskakuje dosyć 
skomplikowanymi w obsłudze pilotami zdalnego sterowania 


zis kupić możemy monitor LCD 
(Sharp LL-151-8D) oferujący możliwość | 
| oglądania trójwymiarowego obrazu bez po- | 
| trzeby używania dodatkowych okularów. 
| Tajemnice każdego systemu 3D polega na 
| wysyłaniu do prawego i lewego oka od- 
| dzielnych obrazów. By jednak zobaczyć 
| trójwymiar, zazwyczaj niezbędne było 
| założenie specjalnych okularów. Dzięki | 
| technologii o nazwie „parallax barrier” 
rozwiązanie Sharpa eliminuje tę koniecz- 
| ność. Monitor korzysta z dwóch paneli 
LCD znajdujących się jeden za drugim 
Pierwszy z nich (ten na wierzchu) wyświe- 
tla obraz w tradycyjny sposób, podczas 
| gdy drugi (znajdujący się pod spodem), od- 
powiada za rozdzielanie światła dla lewego 
i prawego oka. W trybie 2D tylny panel zo- 
staje więc po prostu wyłączony. 


| kilka, a każdy z nich bę- 


Ekran o przekątnej 15 cali kosztuje w Pol- 
sce 3800 zł. W przyszłości spodziewać się | 
możemy jednak jeszcze większych, a przy 
tym tańszych rozwiązań generujących trój- 
wymiarowy obraz w taki właśnie sposób. 


Pod dyktando komputera 

Cyfrowy dom potrzebuje wydajnego, cyfro- 
wego serca. A więc potężnego komputera, 
który będzie w stanie należycie speinić rolę 
centrum dowodzenia i pozwoli na sprawne 
zarządzanie calym mieszkaniem. Taki pecet 
w niczym nie będzie jednak przypominal dzi- 
siejszego blaszaka. Choć znacznie szybszy, 
wyglądać będzie jak typowa wieża czy ma- 
gnetowid. Lub też w ogóle zniknie z oczu, 
wkomponowany w wystrój wnętrze domu 
Zresztą podobny komputer możemy kupić już 
dziś. Minipecety, bo о nich mowa, zdobywają 
coraz więcej zwolenników. Nic więc 
dziwnego, że producenci prześcigają się 
w budowaniu coraz bardziej wyrafinowanych, 
wydajnych i przy tym wielofunkcyjnych ma- 
szyn. W minipecetach znajdziemy odtwarza- 
cze DVD (by obejrzeć film, nie trzeba nawet 
uruchamiać systemu operacyjnego), radio 


większość funkcji najzwyklejszej wieży audio. 
A wszystko to dostępne jest przy wykorzy- 
staniu poręcznego pilota. W przyszłości takie 
minipecety, zintegrowane ze wszystkimi po- 
siadanymi przez nas urządzeniami elektro- 
nicznymi, będą w stanie nie tylko zarządzać 
całym domem, ale także umożliwią jednocze- 
sną i przede wszystkim wydajną obslugę wie- 
lu aplikacji. Gdy więc my będziemy grać na 
trójwymiarowym ekranie w najnowszą grę, 
mama obejrzy w salonie film DVD, a na 
poddaszu, wykorzystując dotykowy ekran 
i specjalny terminal, tato nadrobi zaległości 
z pracy. By temu wszystkiemu podołać, pe- 
cet już niedługo wyposażony zostanie w kilka 
procesorów umieszczonych w jednej, krze- 
mowej strukturze (obu- 
dowie). Kupując jeden 
procesor, tak napraw- 
dę otrzymamy więc 


zamieszkać, 


rzenie 


Bez tego 


z branży PC 


Jak wygląda lo- 
dówka i do czego 
służy, każdy wie. 
Ten model produ- 
cent wyposażył nie 
tylko w precyzyjne 
czujniki temperatu- 
ry, ale także w 15 
calowy ekran LOD. 
| Terez już nie będzie 
Í problemu z ogląda- 
niem podczas &піа- 
dania porannych 
wiadomości lub 
ulubionego talk- 
show. Producen- 
tem tego cacka 
jest koncem Sie- 
mens. 


dzie w stanie wydajnie 
pracować z inną aplika- 
cją. Zarówno Intel, jak 
i AMD posiadają już 
w swoich laborato- 
riach takie układy, Mi- 
crosoft natomiast 
obiecuje, że Longhorn, 
a więc następca obec- 
nego Windowsa XP.be- 
dzie w stanie w pelni 
wykorzystać możliwo- 
ści takich wielordze- 
niowych procesorów. 


pz k 
Cyfrowy dom będzie niemal calkowicie 
pozbawiony kabli. Zamiast rzucających się, 
w oczy sznurów, wszystkie urządzenia ko- 
munikować się będą np. drogą radiową. 
Reszta kabli wkomponowana zostanie 
w wystrój wnętrza. Życie bez kabli to 
oczywiście także bezprzewodowy Inter- 
net, dostępny w każdym miejscu naszego 
domu, a nawet wiele metrów poza jego 
ścianami. Przedsmak tego, co nas czeka, 
już dziś oferują notebooki wyposażone 
w bezprzewodowe karty sieciowe Wi-Fi 
Wystarczy, że w domu zainstalujemy spe- 
cjalny punkt dostępowy z anteną o dużej 
mocy, a nasz przenośny komputer wypo- 

sażony w technologię Centrino sam się Í 
z nim połączy i wszystko skonfiguruje 
Szybko i całkowicie bezproblemowo 


1 


у to nastapi? 
Wizja cyfrowego domu jest z pewnością 
zachęcająca. Niestety, zanim będziemy 


mogli w takim domu 


jeszcze trochę czasu. 

Podstawowym pro- 

blemem, z którym borykają 
się projektanci 
lokum, jest bowiem stwo- 
jednolitego 
standardu wszystkich 
elektronicznych urządzeń 


pomiędzy domowym sprzę- 
tem nastręcza wiele pro- 
blemów. To dlatego firmy 


użytkowej założyly grupę 
0 nazwie Di- 


urządzenia takie jak 
Digital Media Adapter, 
umożliwiające bezprze- 
wodowe przesylanie 
nagrań muzycznych, 
zdjęć lub filmów wideo 
w postaci cyfrowej z kom- 
putera PC do dzisiejszego 
telewizora lub sprzętu 
stereofonicznego. 


Sweet home 
Nasz dom powoli zmie- 
nia swoje oblicze. Coraz 
więcej w nim elektroniki. 
Ten trend jest już raczej 
nie do odwrócenia. 
Z pewnością dom jutra 
bardzo ułatwi nam życie. 
Z drugiej jednak strony, wszechobecne 
komputery i maszyny mogą sprawić, że 
gdzieś po drodze zniknie duch i magia dzi- 
siejszego zwyklego mieszkania. Miejmy 

nadzieję, że tak się jednak nie stanie. 


minie 


takiego Domowe centrum multi- 
medialne ACTIVY firmy Fu- 
jitswSiemens to przykład 
nowego trendu w elektroni- 

ce domowej. Urządzenie łączy 

w sobie cyfrowy magnetowid, od- 
twarzacz СОЛОУО/МРЗ/ОМХ oraz 
nagrywarkę DVD. Poza tym przy 
jego pomocy można także korzy- 
stać z szerokopasmowego dostę- 
pu do Sieci oraz odbierać progra- 
my TV nadawane zarówno trady- 
сујпіе, jak i cyfrowo... 


š 
g 


komunikacja 


i elektroniki 


gital Living 
Network Al- 

liance, która opracowuje 
powszechne standardy dla 
cyfrowego domu. DLNA nie 
myśli jednak tylko o przy- 
szłości. Już dziś oferuje 


tekst: Krzysztof Wierzbicki, DżejDźi; Zdjęci 
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nformacje dotyczące komputera i jego 
bebechów nawet kompletny laik bez kło- 
potu znajdzie w Internecie. By jednak 
szybko dotrzeć do tych najbardziej war- 
tościowych, najlepiej najpierw wiedzieć, 
gdzie szukać... 

Serwisów opisujących jego podzespoły, 
a także najnowsze trendy i technologie, jest 
już bez liku. Wystarczy spędzić kilka minut 
z wyszukiwarką internetową, by znali 
kilkanaście polskich і nawet kilkaset zagre- 
nicznych sajtów zajmujących się sprzętem 
komputerowym 

Wcale jednak nie musisz tracić czasu na 
przeglądanie ich wszystkich. Wystarczy zaj- 
rzeć na zaledwie kilka najlepszych, by być na 
bieżąco ze wszystkimi sprzętowymi nowo- 
ściami. Po takiej codziennej porcji informacji 
sam zaczniesz sprzedawcy tłumaczyć, jakie 
są zalety szyny PCI Express, w czym tkwi 
przewaga 64-bitowych procesorów i dlacze- 
go warto kupować monitory LCD. 


TwojePC 
http://twojepc.pl 
dowcipne newsy i rzetelne testy 


Słuszna porcja ciekawych newsów, dow- 
cipnie skomentowanych przez licznych użyt- 
kowników, to znak rozpoznawczy serwisu 
TwojePC. Tylko tutaj przeczytasz o kulood- 
pornej konsoli Xbox, która pomimo „rany 
postrzałowej” ciągle działała czy też 
o oszczędności czasu i nerwów związanych 
z zakupem klawiatury firmy Cubeboard 
Urządzenie to umożliwia bowiem wyciąganie 


02/2005 


i dowolne przekładanie klawiszy, dzięki cze- 
mu umieszczając koło siebie te najczęściej 
używane, tj. Ctrl, Alt i Delete, restart sys- 
temu będzie można załatwić jednym szybkim 
uderzeniem... Oczywiście, newsy to nie 
wszystko. Na TwojePC znajdziesz także ob- 
szerne recenzje sprzętu komputerowego 
i bardze solidne opisy najnowszych peceto- 
wych technologi. A wszystko to podano 
w schłudny i przejrzysty sposób. 


PCLab.pl 
http://pelab.pl 
recenzje z całego świata 


Gdy najbardziej kręcą cię świeżutkie testy 
jnowszych kart graficznych czy też ргосе- 

koniecznie zajrzyj na strony PClab.pl. 
Twórca serwisu, obecny w branży już od wie- 
lu lat Pawel Pilarczyk, pochwalić się może 
świetnymi kontaktami z producentami sprzę- 
tu komputerowego na całym świecie. Gdy 
więc np. w Europie dostępne są jedynie dwa 
egzemplarze najnowszego GeForce'a, jest 
prawie pewne, że jeden z nich jest już testo- 


РеРРРОРГЯ 


схе 


Co łączy w sohie zalety wielkiego cen- 
trum handlowego, kluhu dyskusyjnego 
i najlepszych czasopism о sprzęcie 

komputerowym? Nie wiesz? Internet... 


Test 12 wenttetorow dla platformy 
ККУ 


wany przez PCLab! Znakiem rozpoznawczym 
tego serwisu są także recenzje „na żywo 
w których czytelnicy mogą na bieżąco wpły- 
wać na przebieg testu, sugerując np. wyko- 
nanie dodatkowego benchmarku. Na PCL: 
znajdziemy też relacje „prawie na żywo” 
zod jących się na całej kuli ziemskiej tar- 
gów branżowych, bardzo obszerne porówna- 
nia, recenzje najciekawszych gier oraz do 
kilkunastu solidnych newsów dziennie, i to 
nawet w święta. Wspomnieć należy także 
o nowej szacie graficznej, która swoją pre- 
mierę miała dokładnie pierwszego stycznia 
2005. Dzięki niej PCLab zyskał jeszcze bar- 
dziej profesjonalny image... 


-też spora porad, 


http://www.benchmark.pl 


i Benchmark.pl 
najstarszy i bardzo praktyczny 


Benchmark.pl to najstarszy (pamiętający 
czasy pierwszego Voodoo), a przy okazji tak- 
że jeden z największych polskich serwisów 
komputerowych. Obecny w Sieci od 1997 
roku, sajt ten dorobił się juz bardzo wielu 
wiernych czytelników. Z pewnością przyczy- 
nily się do tego liczne testy różnych 
urządzeń, od kart graficznych c: 
sorów, poprzez notebooki i ekrany 
aparaty cyfrowe. W serwisie tym znajdziemy 
wskazówek. różnorakich 
rankingów i przeglądów sprzętu komputero- 
wego. Benchmark.pl oferuje dużo wiedzy 


praktycznej i proste odpowiedzi na podsta- 
wowe pytanie: co najlepiej kupié? Z drugiej 
jednak strony, w odróżnieniu od markowego 
wina, serwis ten wydaje się z wiekiem tracić 
fanów, których przyciągają jego młodsi kon- 
kurenci. Coraz bardziej archaiczna szata 
graficzna, brak klasycznego forum (istnieje 
jedynie lista dyskusyjna) i brak możliwości 
komentowania newsów to najważniejsze sła- 
bości tego wortalu, 


Tweak.pl 

http://www. tweak.pl 

co zrobić z własnym komputerem? 

Choć znacznie mniejszy od wszystkich 
trzech wyżej wymienionych, serwis Tweak.pl 
z pewnością zasługuje na częste odwiedziny. 
Oprócz standardowych działów, takich jak 
nowości czy też recenzje sprzętu kompute- 
rowego. na Tweak.pl znajdziemy słuszną 
porcję testów wszelakiej maści urządzeń słu- 
żących do chłodzenia poszczególnych ele- 
mentów i całego komputera, a także porady, 
jek wycisnąć z naszego blaszaka 100% moż- 
liwości. Uwagę zwraca też dział modyfikacje, 
gdzie znajdziesz opisy i tony zdjęć wymyślnie 
przerobionych lub upiększonych komputerów 
i ich wnętrzności. Przeszklona obudowa 


Internetowe zakupy 


Coraz częściej na stronach opisujących sprzęt 
komputerowy znaleźć możemy także sklepy 
internetowe. Spośród czterech zaprezentowa- 
nych powyżej polskich serwisów, zaprzyjaźnio- 
nego sklepu internetowego oferującego 
podzespoły nie miało jedynie TwojePC. Ale i tam 
można to i owo kupić, a także sprzedać... па in- 
ternetowej giełdzie. 

Zakup w internetowym sklepie sprowadza się 
do zarejestrowania się i umieszczenia w swoim 
koszyku pożądanych produktów. Zamówiony 
towar zazwyczaj odebrać możemy u siebie 
w domu w przeciągu kilku dni, płacąc za niego 
kurierowi. Możemy też zapłacić przelewem ban- 
kowym. By zachęcić potencjalnych klientów, 
internetowe sklepy sprzedają produkty po 
atrakcyjnych cenach, a także prześcigają się 
pod wzalędem liczby i rozmaitości oferowanych 
towarów. Problemem może być jedynie czas, 
który stracimy w przypadku konieczności napra- 
wy w serwisie. Niesprawny sprzęt trzeba bę- 
dzie bowiem odesłać i czekać... 


z licznymi, różnokolorowymi neonami w środ- 
ku naprawdę robi wrażenie. A takich smacz- 
ków jest tam o wiele więcej. Każdy może też 
podesłać zdjęcia swojego zmodyfikowanego 
komputera... 


http://www.anandtech.com 


| Anandtech 
wzorcowe testy i ciekawe opisy 


Jeśli chcesz być na czasie, a jednocześnie 
poszukujesz obszernych i naprawdę wnikli- 
wych testów sprzętu komputerowego, 
z pewnością jak najczęściej powinieneś zaglą- 
dać na strony serwisu Anandtech, Ѕкотрії- 
kowane, ale rzetelne artykuły szybko uczynią 
z ciebie prawdziwego znawcę tematu i z pew- 
nością pomogą wybrać najlepszą kartę 
graficzną czy też dysk twardy. Anandtech 
oferuje także dużą dawkę informacji z branży 
oraz ciekawe analizy i zapowiedzi dopiero 
opracowywanych w zaciszu laboratoriów no- 
wości sprzętowych. Na stronach serwisu 
znajdziesz także relacje z najważniejszych im- 
prez w komputerowym świecie (Computex, 
Cebit itd.), poradniki oraz rozbudowane fo- 
rum, na którym możesz zadać nurtujące cię 
pytania. Co ciekawe, w serwisie znajdziesz 
nawet mały blog prowadzony przez jednego 
z autorów i, wbrew pozorom, nie jest on tyl- 
ko o sprzęcie komputerowym... 


Tom's Hardware Guide 
http://www.tomshardware.com 
http://www.tomshardware.pl 
ekstremalne testy, 

recenzje, nowości 


Zastanawiałeś się, jak efektownie spali kaj 


zastosowaniu chłodzenia ciekłym azotem? 
Odpowiedzi na takie i podobne pytania, okra- 


ny niż wymaga tego sytuacja. Dzięki temu 
szybko pojmiemy, o со chodzi i czy warto 
w dany produkt inwestować swoje pieniądze. 
Dużym atutem tego serwisu jest także liczba 
wersji językowych. Wśród nich znajdziemy 
także polską! Niestety, konieczność fachowe- 
go przetlumaczenia tekstów sprawia, że 
w naszej wersji językowej nowe artykuły poja- 
wiają się zazwyczaj z około dwutygodniowym 
opóźnieniem. Na szczęście newsy tłumaczone 
są znacznie szybciej. 


Beyond 3D 
http://www.heyond3d.com 
о grafice 3D wiedzą wszystko! 


Wydajność naszego komputera w bardzo 
dużej mierze zależy od wybranej przez nas 
karty graficznej. Nic więc dziwnego, że urzą- 
dzenia te doczekały się wielu dedykowanych 
tylko im serwisów komuterowych. Jednym 
z najbardziej cenionych jest Beyond3D. Tam 
bowiem znajdziemy rzetelne i szczegółowe 
testy najnowszych układów i całych kart gra- 
ficznych. Beyond3D bardziej zaawansowa- 
nym użytkownikom umożliwi także poznanie 
wszelkich tajników związanych z generowa- 
niem grafiki 3D. To tam należy szukać odpo- 
wiedzi na pytanie, co tak naprawdę oferują 
wszystkie nowe rozwiązania graficzne, takie 


szone stosownymi filmikami, znajdziesz na 


stronach kultowego serwisu Tom's Hardwa- 


re, Oprócz wyżej wymienionych atrakcji, wor- 
tal ten oferuje jak najbardziej poważne 
i rzetelne testy najnowszego sprzętu, cieka- 
we porównania oraz najświeższe relacje z naj- 


ważniejszych imprez branżowych. A wszystko- 


to podane w przystępny i przejrzysty sposób. 
Język używany przez autorów Tom's Hardwa- 
re nie jest ani odrabinę bardziej specjalistycz- 


częsta także i firmy. U tych ostatnich można 
liczyć nie tylko na gwarancję, ale nawet niekie- 
dy na fakturę VAT (jeśli jest ona komuś po- 
trzebne do szczęścia). 

Kupując" па aukcjach w Internecie. trzeba 
jednak zachować wyjątkową ostrażność — nie- 
które z podzespołów. mogą być uszkodzone, 

pieniędzy 


Sterowniki i inne pliki 
Sprzęt komputerowy ma tę nieciekawą przy- 
padłość, że bardzo często do poprawnej pracy 
wymaga zainstalowania najnowszych sterowni- 
ków. Czasami chcemy też po prostu sprawdzić 
wydajność naszych nowych pamięci czy też 
procesora. Zarówno sterowniki, jak i odpo- 
wiednie benchmarki znajdziemy na każdej z wy- 
mienionych polskich stron. Znacznie trudniej 
jest jednak znaleźć odpowiednie działy z plikami 
na zagranicznych stronach. Te bowiem zazwy- 
czaj wychodzą z założenia, że użytkownik 
powinien sam ich poszukać na stronach odpo- 
wiednich producentów sprzętu komputerowe- 
go. Warta jednak wiedzieć, że i nasze serwisy 
rzadko kiedy przetrzymują takie pliki i programy 
na swoim serwerze і tak naprawdę oferują tyl- 
ko odpowiedni link do strony autora, skąd mo- 
żemy je ostatecznie ściągnąć. 


jak jednostki pixel oraz vertex shader. Trudno 
też o serwis, który każdego dnia przynosi 
więcej najświeższych informacji z rynku ukia- 
dów graficznych. Razić może jedynie mocno 
przestarzała szata graficzna. 


The Inquirer 
http://www.theinquirer.net 
najgoretsze newsy i ploteczki 
Gdy interesują cię tylko najświeższe newsy 
i plotki z komputerowego świata, koniecznie 
musisz dodać do ulubionych serwis The Ingu- 
irer. Jakie kodowe nazwy mają nadchodzące 
procesory i dlaczego będą lepsze od poprzed- 
ników? Jaki as w rękawie chowa NVIDIA? Czy 
konsola Sony PlayStation 3 dosłownie zmiecie 
z rynku wszelką konkurencję? Mniej lub bar- 
dziej wiarygodne, ale zawsze gorące odpowie- 
dzi na te i inne pytania znajdziemy właśnie na 
stronach tego serwisu. Warto zaglądać tu 
często. Wiele razy zdarzyło się już bowiem 
tak, że ściśle strzeżone przed producentów 
informacje jakimś cudem jednak wyciekały, by 
zaraz pojawić sie na The Inquirer. | nic w tym 
dziwnego... Dla autorów tego serwisu nie ma 
bowiem czegoś takiego jak NDA, czyli umowy 
о nie rozprzestrzenianiu przekazanych na za- 
mkniętych pokazach informacji... 


"e INQUIRER _ 


i tekst: Krzysztof Wierzbicki 


СО NOWEGO? 


һа. w 


е gry mają 
ogromny wpływ | 
na rynek filmowy, Ë 


to wie każde dziecko. | 
Jednak teraz programy 
komputerowe zaczęły 
podbijać kolejny dziewi- 
czy ląd, jakim byt świat 
komiksów. Do kiosków | 
trafiły właśnie dwie serie |= 
zeszytów opartych na бш 
popularnej bijatyce | 9 
STREET FIGHTER i na nie- | 
mniej znanym horrorze 
SILENT HILL. 

Pierwsza pozycja firmy 
Campcom (4.90 zi) zosta- 
ła nary: м stylu апі 
те. Znajd: піеј wszystkich wojowni- 
ków znanych z ekranu automatów. Jest tu: 
Ryu, Ken, Vega, Guile i cała reszta bohate- 
rów mojego dzieciństwa. Wszystkie 
postaci zostały wpłecione w ekscytującą 
historię, która trzyma w napięciu do 
ostatniego zeszytu. Całość doczekala się | 
kilku animowanych kontynuacji filmowych, 
a nawet jednego filmu fabularnego. 


> 


Ss wee y 


więta Bożego Narodzenia to okres, 
© kiedy sprzedać można dosłownie 
wszystko. Nic dziwnego, że spece 
od marketingu chcą wykorzystać ten czas 
do maksimum 
Na interesujący pomys! wpadli Japończycy. 
Wypuszczono niedawna specjalne edycje 
DDR na których nadrukowane sa okolicz- 
nościowe obrazki. Pod względem wydajności 
nie różnią się niczym od standartowych mo- 
dułów, ale dla osób bawiących się w modding 
mogą być nie lada gratką. Jeśli chciałbyś wy- 
posażyć swój komputer w „sylwetrowe” 
kości, musisz udać się do Kraju Kwitnącej Wi- 
śni, gdyż tylko tam można je kupić. Miejmy 
nadzieję, że również polskie firmy wpadną 
niedługo na podobny pomysł. 


askotka Segi, niebieski jeż Sonic, 
rany telewi- 


że tym razem nie dzie- 

je się to za pomocą 
konsoli Dreamcast. 
Szybkobieżny konkurent 

Spidy Gonzalesa w wyniku 

wypadku utknął nagle © 
w naszej rzeczywistości 


(5.90 zł) — to komiks przeznaczo- 
ny raczej dla starszych czytelni 
ków. Dominują w nim przemoc 
i mnóstwo obrazów krwawych 
masakr. Wszystko w wykonaniu! 
mistrza гу. 
sunku, jakim. 
niewątpliwie: 


nych stworków, czyli Tailst 
klesem. Aby wrócić do 


jest Ben muszą wspólnie pokonać zł 
Templesmith, czego doktora Eggma- 
znany w Pol- па. Tylko wtedy otrzy- 
sce z takich mają то?! 
3 7 projektów jak opuszczenia 
САКУ, „Dark Days’ nego Świata ludzi, 
ae czy „Abra który nie jest im naj- 
873 Макабга". Za- widoczniej w smak. 
| praszamy do Kreskówka nie jest 
| lektury! zbyt ambitna i niczym nie róż- 


ni się od trzech poprzednich se- 
гі stworzonych w ciągu ostatnich 
dziesięciu lat. W każdym odcinku 
grupa postaci z gier Segi wykorzy- 


ш е е © 


Mysza tylko do 
grania? 


1 awodowy gracz to taka osoba, która 


ciągle jest z czegoś niezadowolona 
a to karta graficzna za słaba, a to mo: 
nitor smuży albo myszka jest nieprecyzyjna... 
MX Prototype to nazwa kodowa nowej ge- 
neracji myszek przeznaczonych .dla graczy. 
Do sprzedaży trafią јако MX 518 lub „G-se: 
ries”. Wyglądem i rozłożeniem przycisków 
przypominają cenione MX 510. Główną zale. 
tą ma być ich rozdzielczość — 1600 dpi! To 
sprawi, że nie będzie problemu z szybkim 
przesuwaniem kursora po okręgu. Również 
gubienie prawidłowego toru stanie się kwe- 
stią przeszłości. Co ciekawe, w razie potrze- 
by czułość można obniżyć do 400 lub 800 
dpi. Cena nowego urządzenia Logitecha nie 
jest na rezie znana. 


2 na najnowszych kartach graficz- 

nych można usmażyć jajko sadzone. 

Jeśli nie chcesz, aby wydane z bólem serca 

dwa tysiaki na graficznego potwora zmieniły 

się w kawał stopionego plastiku, czas pomy- 
śleć o dodatkowym chłodzeniu. 

Nowe „coolery“ od GlacialTecha, North- 

pole 1000 i GT-F1 Fan Card, zapewniają 

chłodzenie na poziomie 14,4 CFM, co po- 


p o parogodzinnej zabawie w HALF LIFE 


Jak wydtubaé 


stuje swoje uni- 
kalne moce, by 
pokonać robo- 
ty doktorka. 
Za każde po- 
prawnie wykona- 
ne zadanie dostają 
kryształy i pierście- 

пе mocy. Gdy 
zbiorą odpowied- 
nią ilość energii 
1 kryształów, wró- 
а w końcu do domu. 


„Sonica X” możesz 
oglądać codziennie na kane- 
le FOX KIDS. 


oko, używając PC 


yły. już podłączane pod USB młynki do ka- 
wy, zapalniczki i ładowarki do komórek. 
Ale takiego cuda Świat jeszcze nie wi- 


dzial... USB Eye Massager to urządzenie, które 
wyglądem przypomina widełki do wyjmowania 
oczu. Jednak jego rola jest zgoła odmienna — po 
podłączeniu go do portu USB możemy wymaso- 


wać sobie oczka. Ten niecodzienny przedmiot: 
może przydać się osobom, które spędzają dużo 
czasu przed komputerem. USB Eye Massager 
dostępny jest w czterech wersjach kolory- 
stycznych i w zależności od potrzeb, możemy. 
regulować poziom wibracji. Sprzęcior chcie- 
liśmy zakupić naszym skarżącym się na 
nieludzkie warunki pracy grafikom, ale gdy 
zobaczyli USB Eye Massagera w akcji, na- 
rzekania skończyły Się jak ręką odjął. 


Zamrażanie grafy 


zwoli utrzymać niską temperaturę па karcie 
graficznej. Wiatraki kręcą się z prędkością 
1800 rpm. W szczególności mogą przydać 
się overclockerom, gdyż nawet podkręcone 
układy nie grzeją się dzięki ofercie GlacialTe- 
cha zbyt mocno. Oba produkty charaktery- 
zują się bezgłośną pracą (15 dBA) oraz 
uniwersalnym zastosowaniem. Wraz z Nor- 
thpole 1000 otrzymujesz również komplet 
radiatorów na kości pamięci karty. 


Flashuj z Helionem 


Flash MX 2004. Biblia Roberta Reinhardta 
i Snowa Dowda to nawe, bardzo obszeme 
tomiszcze wydawnictwa Helion, Ponad 
1100 stron tabel, rysunków, przy- 
kladów i instrukcji ma za za- 
danie wyjaśnić czytelnikowi, 
w jaki sposób tworzyć inte 
raktywne i multimedialne wi- 
tryny internetowe, aplikacje 
i prezentacje. Autorzy opisali 
również sposób dołączania do 
obrazu niemal dowolnych 
dźwięków oraz zasady sterowa- 
nia kipami filmowymi. Przygoto- 
wali też kilka porad, dzięki 
którym nawet amator wykryje 
na ekranie kolizje obiektów i ob- 
służy komputerową mysz. A stąd _ 
już bardzo blisko do prostej, fla. Í 
showej gry komputerowej. 

Podstawową zaletą pozycji 
jest jej rozmiar. Dysponujący olbrzymią ilo- 
Ścią miejsca, autorzy w sposób dokładny, 
4 zarazem prosty opisali wszystkie istotne 
zagadnienia związane z tworzeniem aplikacji 
we Flashu, sugerując jednocześnie najlep 
sze rozwiązania. Niejednokrotnie ubarwili 
tekst ciekawymi uwagami, odnośnikami czy 
zabawnymi rysuneczkami. „Flash MX 
2004, Biblia” można uznać za drogi (129 
2), lecz wyczerpujący przewodnik po pro- 
gramie, Twarda okładka, bardzo dobry pa- 
pier i płyta CD zawierająca liczne przykłady 
i dodatkowe oprogramowanie rekompensu- 
ją ów wydatek i sprawiają, że po całość 
warto sięgnąć. W końcu nie zawsze opłaca 
się być minimalistą. 


cena: 128 zł, 1151 str., CD-ROM 


Speak English? 

Wśród dostępnych na rynku programów 
edukacyjnych nie brakuje pozycji naprawdę 
złażonych, imponujących zakresem materia- 
lu czy ilością płyt instalacyjnych. Niektóre fir- 
my stawiają na zawodowych lektorów, 
atrakcyjne filmiki kręcone na Wyspach Bry- 
tyjskich bądź podprogramy nagrywające 
i analizujące wymowę użytkownika. Twórcy. 
EduHut poszli zupełnie inną drogą. Stworzy: 
li bowiem grę edukacyjną, w której słychać 
głosy małych dzieci. Młodzi użytkownicy. 
identyfikują się z nimi i dzięki temu szybciej 
poznają material. 

Program cechuje ciekawa grafika oraz 78- 
wily wątek fabularny. Główny bohater, Alex, 
przeżywa niesamowite przygody i poznaje 
nowych przyjaciół. Przy okazji zełapuje slów- 
ka i stara się je zapamiętać. Postępy w na- 
исе zapisuje w specjalnej tabeli wyników, 
przypominającej nieco ranking TOP 10. Za 
wyjątkowe osiągnięcia otrzymuje nagrody 
w postaci filmików przygotowanych przez 
wytwórnię Semafor. 

cena: 85 zł, 2х CD-ROM 


J: MAGIC: THE GATHE- 

RING już dawno ci się znu- 

J: a na DOOM TROOPE- 
i nie możesz patrzeć, zajrzyj 

schroniska  Cellmonsów 
z dak pod internetowym 
adresem  cellmons.tenbit.pl 
Znajdziesz tam zupelnie nową, 
sieciową karciankę z fajną 
grafiką oraz kompletem sym- 
ШЫ petycznych graczy zawsze 
NĄ | | chętnych do zmierzenia się na 
udeptanym... wirtualnym 
stoliku. W CELLMONS gracz 
prowadzi i rozwija grupę po- 
staci wybranych z 22 do- 


Płaszczak 


8 rynku jest już tyle różnych paneli LCD, 


z MP3 playerem 
że premiery nowych modeli przechodzą 


N bez większego echa. Dlatego też pro- 


ducenci dwoją się i troją, by przyciągnąć uwa- 
gę klientów. Corez częściej stawiają na wy- 
glad... Już pierwszy rzut oka wystarczy, żeby 
dojść do wniosku, że 190X5FB to nie kolejny, 
zwykły monitor. Łagodna linia obudowy przypo- 
mina nowoczesne rzeźby. W pałączeniu z czar- 


n 


ną kolorystyką i srebrnymi wstawkami docho- + 


dzimy do wniosku, że 190X5FB to jeden z naj- 
ładniejszych paneli LOD. 

Najnowszy model Philipsa oferuje przy tym 
ciekawe rozwiązania. Niespotykaną dotąd” по. 
wością jest możliwość odsłuchiwania muzyki 
bez potrzeby włączania komputera, Do panelu 
możne podłączyć zewnętrzne urządzenia | przy 
pomocy wbudowanych głośników słuchać ulu- 
bionych kawalków. 190X5FB produkowany jest 
w technologii Zero Bright Dot, co wedlug pro- 
ducenta ma wyeliminować martwe piksele. 
Krótki czas reakcji matrycy (12 ms) sprawia, 
że również granie jest komfortowe. Zamiast 
standardowych przycisków sterujących zasto- 
sowano reagujące na dotyk ikonki. Ustawienie 
monitora można regulować zarówno w pionie, 
jak i w poziomie, co ułatwi oglądanie filmów 
w gronie znajomych. 


23004220 


шие Cellmons 


stępnych. W czasie zabawy każda z nich zdo- 
by oświadczenie, a z czasem otrzymuje 
też dodatkowe umiejętności (szkoły magii). 

Sama rozgrywka przypomina wspomniane 
MtG. Przed walką gracz przygotowuje swoją 
talię, a później bierze udzial w pięciorundo- 
wej walce. Rzuca czary i odpiera ataki prze- 
ciwnika, planuje bardziej skoordynowane 
ruchy, a także walczy z najzwyczajniejszym 
pechem. W razie potrzeby rozmawia ze swo- 
imi rywalami, poznaje nowych przyjaciół 
i kumpli, Serwis organizuje również turnieje 
dla najlepszych graczy, w których wygrać 
można wirtualne dukaty, nowe, bardzo rzad- 
kie karty i inne cenne nagrody. 


Kino domowe 


marki Tracer, przeznaczony dla graczy 
i milognikdw kina domowego. 

Głośniki Prelude 5.1 posiadają wbudowany 
tuner radiowy FM (87-108 MHz]. Osiągają 
moc rzeczywistą 40 W (1200 W РМ.РО) 
Konstrukcja modelu zapewnia szerokie pa- 
smo przenoszenia 20Hz-20kHz i niski poziom 
znieksztalceń. Specjalne komory aku- 
styczne drewnianych 
głośników wytwarzają 
czysty dźwięk 
przestrzenny, 
gwarantując 


р" to nowy zestaw glośnikowy 


«т» 


dzaju fotel, który zelektryzuje fanaty- 

ków mocnych wrażeń. Nazywa się on 
»Quest” i różni się od zwykłych mebli zain- 
stalowanymi silownikami. Podczas oglądania 
filmów lub zabawy z grami akcji, bujają one 
i szarpią siedziskiem w rytm wyświetlanych 
na ekranie scen. Na-oficjalnej stronie inter- 
netowej znajdziesz całą masę driverów dla 
tego 'urządzenia. „Quest” jest kompatybilny 
z ponad dziesięcioma tysiącami filmów, a ba- 


+ za jest stale rozszerzana о nowe tytuły. 


үү" 


To nie żart! W obydwu mias 


| przegląd 


tron lub zgranie danych na CO) 


Bujaj się... w fotelu za 5000$ 


: Ё irma D-Box oferuje jedyny w swoim ro- 


jeszcze lepszą wyrazistość wysokich tonów. 
Projektanci Prelude 5.1 zadbali, aby głośniki 
dobrze komponowały się ze stylistyką nowo- 
czesnych zestawów komputerowych. Grafi 
towa obudowa podkreśla futurystyczny 
design. Zestawem Prelude można kierować 
przy pomocy zdalnie sterowanego pilota. 


Quick info: 
Cena: 299 zł 


Sprzęt przyda się również „pececiarzom”. 
Po podłączeniu do komputera podczas ostre- 
go wyścigu zostaniesz (dosłownie!) wbity 
w fotel. 


Twórcy „Questa” zapewniają, że fotel 


sprawdza się równie dobrze zarówno pod- 
czas dynamicznych scén akcji, jak i w mo- 
mentach romatycznych. Wydaje się jednak, 
że troszkę przesadzają — przecież nikt nie bę- 
dzie oglądał filmu czy grał na fotelu za pięć 
tysięcy zielonych :-) 


je 
ty, darmo 


systemami 


gości programy komercyjne m 


ma Windows — n 
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Michal , Joel" Zacharzewski, Dawid Muszyński, DżejDźi 


tekst: Konrad Rawiński, 


СО NOWEGO? 


Filmowy kombajn 


akacyjnym wojazom poi тї! = т I upiłeś ulubiony film na DVD. Niestety, skać, oraz od posiadanego sprzętu. Do testu I 
wspomnieniami PE I trzeba bardzo uważać na krążki, żeby  użyliśmy dwuwarstwowej płyty z filmem W 
ściej setki zdjęć i gı ję nie porysowały. A może warto zro- „Chlopcy z ferajny”. Na komputerze z Athlo- 


śli chciałbyś pokazać je znajomym. wa ЫТ kopie zapasowa na plycie CD? nem XP 2600+ i 512 MB RAM przygodami 
zawczasu odpowiednio przygotować, b HI Nie da się tego dokonać po prostu zgrywa- Henry'ego Hilla w formacie Xvid z dźwiękiem g 
widzowie nie usnęli po pierwszych pięciu я jąc zawartość płyty przestrzennym mogli: 
tach prezentacji И DVD na dysk i potem śmy cieszyć się już po Ë 


B kopiując go na stan- 3 — SĄ czternastu godzi: 
dardowe CDR-ki. Film z nach. Kompresja te: 


trzeba skompresować. go samego obrazu do i 
| Zadanie do najprost- О z = formatu VCD z napi: 
szych пе należy, = sami zajęła już tylko 
skoro wystarczy parę Kliknięć i możesz je mieć 1. czym wie każdy, kto trzy godziny. 
na srebrnej płytce? Zgrywasz material wideo Г an = Za cenę 110 złotych g 


na dysk, wybierasz dodatki, takie jak Ścieżka zrobić to za pomocą = - ИЙ otrzymujesz komplet- 
podręczne menu, i klikasz „na- darmowych ргодга- a = ne narzedzie do 
tor na tym koñczy sie twoja pra- 1 mów. A to dźwięk jest rippowania filmów. i 
masz mało miejsca na dysku, możesz opóźniony, a to napisy pojawiają się za wcze- Oczywiście, w Sieci można znaleźć wiele dar- 
габ kopiowanie w locie. Program nie two- Б Дш Гы AYN RECE mowych programów, ale nie każdy ma czas, Ë 
plyty, tylko bezpośrednio ' Program jest banalnie prosty w obsłudze. żeby ich poszukać, wybrać odpowiednie kode- [| 
rążek. Film można zgrać do Wystarczy tylko wybrać film, jakość, z jaką ki i czytać fora internetowe z poradami. 
jekości VCD bądź DVD И chcesz go zgrać (VCD, XYCD, SVCD, XSYCD, Movie Jacka 3.5 polecamy z pelną odpowie- Ë 


Za pomocą Photos on TV szybko 
szych trudności przygotuje 
medialną swoich zdjęć. Po wybre- 


ГРЕЕТ 


skiej wersji językowej. kość plików wynikowych. Wszelkie inne skom- 
Photos TV i Video 2 Dvd to ciekawe pro- plikowane operacje, takie jak synchronizacja 
gramy. e uprzyjemnią ci pracę z wakacyj- | w wybór najlepszych parametrów obrazu, 
nymi materiałami. Efekty, jakie uzyskasz, wykonywane są już automatycznie. 
zależą tylko od twojej pomysłowości. Czas potrzebny na zrippowanie filmu zależy 
l od jego długości, jakości, jaką chcesz uzy- 
Quick 


nych możliwości). Proste mw 
edycyjne pozwolą па бора 
zdjęć. Do prezentacji możesz 
dźwięki, podpisy lub własny 
wewnętrznym mechani 
ko zapiszesz stworzone 
CD. Ciekawą opcją j 
rzenia wygaszacza ekranu. 

Druga aplikacja, Video 2 Dvd, służy do prze- 
rzucania filmów na srebrne krążki. Po co trzy- 
mać stosy niewygodnych k 
zaśmiecać sobie „twardziela” filmikami z Si 


niu katalogu z własnymi fotkami Dzięki ergonomicznemu menu f] XviD, DivX) i format dźwięku (stereo lub Dolby — dzialnością wszystkim osobom, które chcą wy- Е 
przystępujesz do dzieła. Uli obu programach latwo doko- Surround). Klikasz na przycisk „Jack К” i cze- korzystać wolny czas na oglądanie filmów, š 
je w odpowiedniej kolejnošci - z się do potrzebnych opcji. kasz na końcowy efekt. Jeśli potrzeba, możesz a nie na męczenie się z ich przygotowaniem. £ 
rasz efekty przejścia (ponad 200 róż- Jedynym minusem jest brak pol- dodać do obrazu polskie napisy i ustalić wiel- £ 

Е 


тү 


Ahead Software 
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oprogramowanie а 
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Nastoletni Tolkien2 
eny maja cholernie duze 

6 znaczenie: jeśli twoi г 
dzice mieli rogi zamiast 
uszu, łosiem będ: 
Przekonał się o tym Christ 
pher Paolini, piętnastoletni 
Amerykanin, którego гох 
żyli z wydawania książek. Ti 
ukończeniu gimnazjum 
pisał swoją pierwsz 
fantasy. Ku zaskocz 
kich 500-stronicowe tami 
szybko stało się ogólnoświato- 
wym bestsellerem. 
Bohaterem książki jest Eragon 
chłopiec mieszkający w niewielkiej 


wiosce leżącej z dała od ludzki 
sadyb. W czasie jednego z polo- 


rzęciem. Zaprzyjaźnia się z nim 
i odkrywa, iż sam nie jest zwy- 
Кут człowiekiem. Nie zdaje 50- 


bie sprawy, że tym samym <: WYGRAJ 


wplątuje się w konflikt militar- 


no-polityczny, który niejedno s OE JEDNĄ 
miasto zrówna z ziemią, [ 2 


Powieść nastoletniego 1 1D KSIAZEK 
Chrisa czyta się jak dzieło doj- 7 

raego pisarza antay. Do- ERAGON! 
bre tempo akcji i ciekawe s š 
dialogi sprawiają, że trudno Е Odpowiedz па nie: 
się od lektury oderwać \ Jak się ОШ 


Szkoda tylko, że autor dość PIC 
nachalnie korzysta z darob- przyjaciółka bohatera 


ku mistrzów (głównie Tol- М j książki H 
kiena) i pisze w sposób J n т 

dość śchematyczny. Komponuje po- 
wań młodzieniec odnajduje szczególne rozdziały zbyt pamiętnikarsko, by 
twardy kamień, z którego ий zasłużyć na miano dojrzałego artysty. Zrzućmy 
Кима się smoczyca Saphira. Eragon jakimś to jednak na karb szczenięcego wieku — jak na 


Odpowiedź prześlij jako 
SMS o treści CL.EG.Z#, 


ardzo, bardzo mroczny | twierdząc, że bardziej przerażające- 
horror, gratka dla mitos! go filmu dawno nie widzieli. W efekcie He 
Snikéw serii „Ring”. Ty- | amerykańska „Klątwa” 
tułowa klątwa zostaje ! przyniosła 100 
nałożona, gdy ktoś umiera w bólach, | milionów dolarów 
nie mogąc pogodzić się z otaczającym | i pozwoliła scenarzy- 
Światem. Klątwa przenosi się jak wirus | stom rozpocząć 
i dopada każdego, kto pojawi się w jej za- | pracę nad częścią 
sięgu. Młoda pielęgniarka Karen (w tej i drugą. Zanim jednak 
roli Sarah Michaelle Gellar) będzie jedną I sequel pojawi sie 
z pierwszych jej ofiar. | w kinach, widzowie 
i 
i 
I 
i 
| 
Н 
| 
! 
! 
Н 


Japońska wersja filmu powstała w 2003 | zobaczą „Krąg 2" — 
roku i odniosła wielki sukces. Hollywood ! obraz będzie miał 
błyskawicznie wyciągnął rękę po reżysera, | premierę w marcu 
Takashi Shimizu, który w przeciągu 5 mie- | tego roku. Czyżby 
sięcy, z 10 milionami dolarów w kieszeni, | Amerykanie tak 
nakręcił remake. Recenzje byly entuzja- ! mocno pokochali ja- 
styczne, a wielu widzów wychodziło z kina 1 pańszczyznę? ч 


Skarb narodów 
dwoje łączą siły, by odnaleźć legendarny 


o należy zrobić, gdy w księgarniach ! skarb Templariuszy, ukryty na terenie ny remake, który ш 

pojawi się przebojowa książka „Kod ; Stenów Zjednoczonych przez Jerzego Wa- snów” brak już 

Leonarda da\Vinci", opowiadająca | szyngtona, Thomasa Jeffersona i Benjamina żych pomi Oryginalny 

o spiskach, tajnych kodach ukry- 1 Franklina. Niestety, prowadząca doń mapa al w 1965 г 30 minutach 
tych w wielkich dziełach oraz dzielnej parce 4 znajduje się na odwrocie Deklaracji Niepod- 2 lepszy od wsp é palcem w 
wytrwale zmierzającej do odkrycia tajemni- | ległości... Czego spodziewać się w kinie? 
cy tajemnic? Doświadczony pro- Widowiskowego filmu przygodowego ze zna- st prościutka — na р 
ducent Jerry Bruckheimer nymi aktorami (także Sean Bean, Harvey Ой rozbija się samolot z 


a а 
W familijnym „Skarbie narodów” parkę Lot Feniksa premieru wiają odbudowa 
stanowią Nicolas Cage i Diane Kruger. Oby- 04.02 


| twierdzi, iż należy... zrobić 4, Keitel i Jon Voight), który w USA zarobił Dennis 
film o spisku, tajnym kodzie ponad 100 milionów dolarów! J. 5 а stana- 
ukrytym w wielkim dziele oraz $ 


dzielnej parce „wytrwale zmie- 
rzającej.„do.„adkcycia.. tajemnicy 
tajemnic 0 


у, They | ] trójki sierot z zamoż 
* Rh+ — nowy film twórcy „Młodych Jedz H" | 1 © | nej rodziny Baudelaire, które po utracie 
wilków” to sensacyjna opowiastka I rodziców trafiają do rod 
o grupce przyjaciół, na których życie, dziećmi rusza i 
a ściślej krew, ktoś dybie... Premiera 21 en film familijny zostanie ci na dłu- 
stycznia. pamięci je to nie 
znakomita o| a, ale i sam 


swoimi sługami 


* premiera ` rąk i mówi 


* Ray — fabularyzowana biografia znane- 21.01 + % С mordować 
go czarnoskórego piosenkarza, Raya en ZANA Ў 1 

Charlesa. Wbrew pozorom — zjadliwe, 5 _ ~ Јак na ob 
8 gra aktorska — rewelacyjna! Premiera f . b jest dość 


4 lutego. warto go 


* Egzorcysta; Początek — kontynuacja ss X Ж 8 5 zapoznać Się 
znanego horroru. Tym razem ojciec b L МАШ ч leci, Koniet 
Merrin walczy z diabłem w Afryce. W jed- i К 7 
nej z głównych ról występuje nasza à 216 Р ` wycietymi z 
zawsze śliczna rodaczka Izabela Skorup- "8 ` moral, ale 
co. Premiera 4 lutego. 7 п 


Usiy 


Chee Clickersa-chippendalesa! 


Chyba obejdzie się bez wyszukanych komple- 
mentów, wiecie sami, że wasze pismo jest nie- 
zła (niezłe? NIEZŁE? N I E Z L E? Dziewczyno, 
niezła to jest noc z Pamelą A., CLICK! nato- 
miast jest zaje... — przyp. Randalla) i nie trze- 
ba wam tego tysiące razy powtarzać (dlaczego 
nie? Ja komplementów mogę słuchać na okrą- 
gło i jakoś mi się nie nudzą — przyp. Randalla). 
Mogę dać głowę, że przynajmniej w co drugim 
liście slyszycie miłe stówka — zgadłam? (nieste- 
ty nie, bo w programach mailowych nie 
zainstalowano pi ków audio i stąd nie 
możemy „słyszeć” listów — przyp. Randalla), 


Wielkie pochwały należą się panu Michałowi 
Zacharzewskiemu. Człowieku, masz swoją cichą 
wielbicielkę. Recenzje napisane przez Ciebie 
czyta się wprost wspaniale, Nie dość, że masz 
poczucie humoru, to jeszcze niewątpliwie znasz 
się na rzeczy! Randallowi też należą się po- 
chwały. Jego jednak wielbię głównie za twór- 


czość pozaclickową. (Randall zaraz się obrazi 
gdyż jego uwielbiaé należy za caloksztalt! — 
przyp. Randalla). Tak trzymać! 


Informacja dnia (uwaga, uwaga!): wśród wa- 
szych stałych czytelników znajdują się rów- 
nież... (tadaaam) osobniczki płci żeńskiej 
(w tym moja skromna osoba). Nie mówię, że te 
„lasencje” w Listach mi przeszkadzają. Zostaw- 
cie sobie je, niech młodzi chłopcy się radują. Ale 
proszę was — chociaż raz, w numerze przed- 
świątecznym, zróbcie malutki prezent dła tej 
żeńskiej mniejszości. Może raz zamiast pólna- 
giej kobietki umieścilibyście zdjęcie jakiegoś pół- 
nagiego faceta? Moja propozycja — Clickers, 
Niech się wasz kochany rysownik popisze i po- 
każe nam, co ten niezwykły przystojniak ukrywa 
pod czapeczką! 

Aurora 

Przysłowie mówi, że na dziesięciu facetów 
dziewięciu lubi roznegliżowane dziewczęta, 
a ten dziesiący woli tych dziewięciu! Jed- 
nak, droga Auroro, specjalnie na twoje ży- 


czenie mistrz Qlak przygotował portret 
„Clickersa marzeń”. ENJOY! | napisz do 
nas, jak ci się podobał... 


< 


Ме ma za darmo! 


dziedobry mam pytanie czybym mug dostac 
za darmo clicka odpiszcie 
Adrian 


Jak napiszesz bezbłędnie przygotowane przez 
nas dyktando, to nawet dostaniesz prenume- 
ratę na całe życie... 


< 


Boże, dlaczego stworzyłeś tylu 
debili? — pyta załamany Randall 


Właśnie kupiłem waszą tandetną gazetkę 
i z tego, co widziałem, w środku miała znajdo- 
wać się pełna wersja НАША 2 (dlatego kupilem 
tę biedną gazetę, której nawet nie otwieram 
nigdy), lecz takiej nie było, wy geje i lesbijki 
je...e w d... A za to daliście jakąś tandetną grę 
zrobioną na podstawie HALFA 2, ktorą sam 
mógłbym zrobić w jakimś tandetnym progra- 


- < mie. Tak się składa, że paru moich innych kole- 


gów również kupiło tę wiejską gazetkę i są 
oburzeni tym, że żadnego HALFA 2 tam nie ma. 


1 jeszcze jedno: już nigdy nie kupię waszej ga- 
zetyyy, nigdyyy рейвіууууууууууу. 
ogloc@op.pl 


Tak jak zagrozitem w poprzednim numerze, 
chamskie, pełne inwektyw listy będziemy publi- 
kować, podając adresy ich autorów. A ty, 
Одос, chyba piszesz swój llist z ośrodka dla 
dzieci specjalnej troski (bo i skąd mógłbyś mieć 
tylu kolegów o podobnym do ciebie ilorazie 
inteligencji?). Jak sobie wyobrazasz dodanie 
programu zajmującego 5 (РІЕСІ!!) płyt CD 
i kosztującego około 139 złotych na jednej pły- 
cie GD w piśmie kosztującym 8.50! Poza tym 
wyraźnie napisaliśmy, że dodana jest gra HALF- 
LIFE 2: TOTAL MAYHEM... Nie dość, że cham 
z ciebie, to jeszcze ćwierćmózg. | całe szczę- 
ście, że nie kupisz już CLICKA!, bo wolelibyśmy 


` nie mieć czytelników w ogóle niż mieć za czytel- 


ników takie kreatury jak ty. 


Nabyłem wasze czasopismo „wydanie specjal- 
пе", gdzie jest pełna wersja gry HALF-LIFE 2. Jak 
mem zainstalować? Gdy klikam „instaluj”, to 
strzelam do jakiś gości i nic więcej się nie dzieje, 
А ma to być pelna gra. Со mam zrobić, aby grać?. 
Czy to ma tek być? Czekam na odpowiedź. 


Maciek 
Nabyłem wydanie specjalne пг 14 z „pelną 
wersją HALF-LIFE 2". Pomimo dość dużego do- 
świadczenia w temacie nie potrafię zainstalować 
gry. A może postrzelanie do obrazka zrobionego 
w Macromedia FPG to już wszystko? Proszę 
o informacje, w jaki megiczny sposób zainstalo- 
wać HALF-LIFE 2. 
Bartłomiej 


Jest mi bardzo przykro, ale faktem jest, że je- 
steście oszustami!!! To przykre, ale daliście do 
sprzedaży kawał beznadziejnego chlamullll! Cho- 
dzi mi o gazete z pełną wersją HALF-LIFE 2 (z do- 
piskiem TOTAL MAYHEM). Skąd ja u licha mam 
wiedzieć, że TOTAL MAYHEM ta zwykłe oszu- 


czytelnicy pytaja.. 
Joel odpowiada 


° Wiłami Niech 

pan mi powie, 

gdzie ja mógibym 
zadzwonić, Żeby 
ustyszeć recenzje 
nowych gier kompute: 


° Ho dobra, Ale ja nie mam Internetu, 

+ Może pan skorzystać z kafejki interne- 
towej alto po prostu czytać БИРКА! 

° A nie mogę zadzwonić da jakiegoś kio- 
skur czy gdzieś? 


stwo?.Na miłość Boską, wy nie macie sumienie, 
czy jesteście obłąkani? Ciekawy jestem, ilu Pola- 
ków dało się zrobić z waszą gazetą, bo chyba oto 
wam chodziło, Jest mi skur... przykro, że dałem 
się zrobić. Ukazuje się jakaś pier... plansza z ka- 
rabinkiem (niczego sobie) i jakieś pojawiające sie 
duchy. Celujesz w to coś i strzelasz (ja pier..., 
już większego сати nie mogliście wymyślić). 
Musiałem na kogoś swoje żale wylać, a na kogo 
innego, jak nie na was. Jeżeli zostanie to przez 
was przeczytane, to dziękuję i Przepraszam za 
słowa niecenzuralne, ale myślę, że napisałem do 
ludzi dorosłych, a nie do dzieci. Jeżeli zostawicie 
mój list bez adpowiedzi, zrobię wam taką krypto- 
reklamę, jakiej jeszcze żadne czasopismo kompu- 
terowe nie miało. Oczywiście chodzi o Internet 
(wszyscy dowiedzą się, jaki sprzedajecie chlam). 

Krzycho 


To па szczęście niemal wszystkie listy w tema- 
cie „pelna wersja HALF-LIFE 2”, jakie do nas do- 
Хагу. Jesteście więc, chłopaki, w elitarnym 
gronie «inteligentnych inaczej”. Nie od dzisiaj 
wiadomo, że na amatorskiej demascenie po- 
wstają liczne wariacje na temat znanych gier. 
I HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM jest właśnie taką 
wariacja. A teraz zadanie logiczne dla was: jak 
ogromnym trzeba być idiotą, aby sądzić, że pię- 
cioplytowa gra CD zmieściła się na jednej płycie? 
1 kosztuje 8.50 zamiast 139 zlotych? Sądzić 
tak pomimo, iż na płycie WYRAŹNIE JEST NAPI- 
SANE, jakie gry się na niej znajduą? Aha, 
Krzychu, czekamy na reklamę w Internecie! Nie 
zapominaj o nas!!! 


> { myslisz 0 


m ` | 
samym co ja ы 


Na listy odpowiadał: Jacek ,Randall’ Piekara 


e 


Stary, maleñki Maniek 

Mam pytanie natury formainej: DO JAKIEGO 
KRĘGU CZYTELNIKÓW SKIEROWANY JEST MA- 
GAZYN CLICK? Pytam, gdyż ostatni numer 
(a kupuje go mój młodszy brat, który ma nie- 
spełna 11 lat) jest z lekka przegięty. Mówię 
о numerze 13/04 (wydanie specjalne CLICK! 
EXPLORER). Momentami mam wrażenie, że nie 
Sprawdzacie, co jest umieszczane w tej gaze- 
cie. Interesujące są zwłaszcza ostatnie strony. 


1. Mega super konkurs na Miss CLICKA! — 
gdyby nie ten tytuł, pomyślałbym, że chodzi, 
wam o wybory miss targów erotycznych, a nie 
pisma czytanego przez 10-latki. 


2. Mega fajne dowcipy (dzięki dla osoby, któ- 
ra uważa, że jestem mało inteligentny — tak 
jest w spisie treści). Kawały są wręcz przeza- 
bawne — zwłaszcza rysunki, gdzie jeden 
narusza prawo dotyczące reklamy produktów 
alkoholowych (mam na myśli wódkę Smirnoff) 
oraz fotkę, na której jakiś gościu siedzi przy 
kaktusie przypominającym... sami wiecie co!!! 


3. Ме da się zliczyć, ile razy uàyliécie prze- 
kleństw — wydaje mi się, że szanujące się 
pismo dla młodzieży nie zamieszcza takich tek- 
stów jak np. „listy od popaprańców i frustra- 
tów", w których nawet nie pokusiliscie się 
0 wykropkowanie ch... itp. 


4. Rewelacyjny jest wasz komiks na stronie 


Chciałabym być... 


Zespół redakcyjny: 
Piotr Moskal (redaktor naczelny), tel. (0-22) 517-02- 
47; Jacek Piekara (Bezkomgromsowy Twardżel 
red. naczenegol tel. (0-22) 517-01-93 
Trzebeka (sekretarz redakci) też (0-22) 517-0". 
517-04-88; Michal Zacharzwecii (Wódz Datu 
oraz General Zawsze Wygranych Алта), tel. (0 
517-04-84; Magdalena Saik (Gorrrec’tal, Marta C- 
chocka [sekretariat redakcj, konkursy SMS) tel (0-22) 
517-02-44, 


Reklamacje płyt CD-ROM: 
Jan Jankowski (0-71. -20-83 wew. 100 


Dział graficzny: 
Jacek Goliatowski (kierownik działu, koncepcja grafice- 
na pisma), Marek Janowski, Wojtek Langner 


Teksty w numerze: Rafa! Galecki, Pawel Karaszev:sk. 


Bezjajeczna Wrona? 


ano poli, prokuraturę, zbadano adresy 
omiono operatorów Internet 
chańia... lle kosztowała 
datników — podrażnione ambicyjka małego urzęda 
ska z małego тё: р przecież pieniędzy 
bo pomyślcie, że pr zamiast: zajmować 5 
zabójstwami, gwałtami | rabunkami, zajmowali się 
а wrong”. Jeśli chcecie pod 
Se 2 panem prezydentem (krrrra, krrrral) swoimi 
yśeniami, podajemy oficjalny i ogółnod 
tegoż przewrażliwionego c; 
wybujałym ego: 


URZĄD MIASTA CZĘSTOCHOWY 


Motto: Internauci całego świata łącznie się!!! 
Motto 2- Kto z Randaliem walczy, od Randalla ginie 


71. Normalnie super zajebisty!!! Rozumiem, że 
zachęcacie młodych ludzi do korzystania z usług 


was kompletnie żal. Postarajcie się może 
zaklasyfikować wasze pismo do konkretnej 
grupy wiekowej /np. powyżej 16 lat/, bo to 
naprawdę żenujące. 


„inteligentna i umieć 


prowadzić auto 


Tomasz Kowalski, Bartek Lewandowski, Grzegorz Mlo- 
белй, Dawid Muszyński, Maciej Ogiński, Konrad Ra- 
i, Przemysław Ryk, Maciej Waszkiewicz, Krzysztof 
пето 


Zarząd: 5 
Prezes wydawnictwa: Witold Woźniak, 
Członkowie zarządu: Jerzy Szulwic 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański 
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski 
Dyrektor ds. produkcj: Janusz Iwanowsi 
Dyrektor ds. kolportażu: Mana Kardas 


Adres do korespondecji: 
CUCK!, skr. pocztowa 333, 
04-026 WARSZAWA 
Siedziba Wydawnictwa: 


ul. Motorowa 1. 
04-035 Warszawa 


A na zakończenie zastrzegam sobie prawo do 
niepublikowania przez was niniejszego maila ani 
mojego adresu e-mail — wierzcie mi, mam do 
tego pelne prawol!!! 

Maniek 


„Masz takie samo prawo do zastrzegania 50- 
bie czegokolwiek jak świnia do myślenia” — po- 
wiem, parafrazując „Alicję w Krainie Czarów” 
Ale serio: zastrzec sobie adres masz oczywiście 
prawo, zresztą nie ujawniałbym go, gdyż twój list 
jest krytyczny, a nie wulgarny. Jednak zastana- 
wiam się, chłopie, ile ty masz lat? Siedemdzie- 
siąt? | jesteś członkiem kółka różańcowego oraz 
fanem ojca Rydzyka? (swoją drogą, czyim ojcem 
ten facet jest, to nie wiem, ale na pewno nie mo- 
im, bo Mamusia Randalla ma lepszy gust). Poze 
tym, wyliczejąc nam różne grzechy, najzwyczajniej 
mijasz się z prawdą! W liście, o którym piszesz 
(punkt 3), wulgaryzmy zostały wykropkowane! 
Konkurs na Miss CLICKA! — nie rozumiem twoich 
pretensji. Co jest złego w dziewczynach ubranych 
w kostiumy kąpielowe czy bieliznę? To samo 
(i więcej!) można zobaczyć na billboardach we 
wszystkich większych miastach w Polsce. То sa- 
mo [i więcej!) można też zobaczyć, włączając pro- 
gram Fashion TV. Kolejna rzecz: każdy, kto widział 
dowcip z butelką Smirnoffa, powinnien zdać sobie 
sprawę, że jest to ANTYrekiama alkoholu! No 
| zdjęcie z kaktusem. Stary, jak tobie kaktus się 
kojarzy z „sami wiecie co”, to już nie moja wina. 
Ja nie odpowiadam za twoje intymne fantazje, 
chociaż staraj się nie wcielać ich w życie, bo mo- 
żesz potem długo wyciągać kolce z organizmi 


e 


Zniszczyć żaby! 


Kochany Randallu-Niemamocni, czy możesz 
mi powiedzieć, dlaczego na lamach gazety tak 
poniewierasz mojego Zabola? :) 

Magda 


Powód jest prosty. Zamierzam go ośmieszyć 
w oczach jego uroczej żóny. by potem zdobyć ją 
za pomocą mych oszałamiających wdzięków! 


Dział reklamy 

Чат, Jędrzejczak (Kierownikus Maximus 

czeki baver gi tei (0-22) 516-35 

28) 516-36-02, Maciej Sawaja 
17 


R iere: 
ЕЕЗ wydawnictwo Bauer Sp. z 0.2.. Sp. К. 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Druk 
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Dechsnowie i R.R. Don- 
nelley Europe Sp. 2 о.о. Kraków 

Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawców, że 
sprzedaż numerów aktualnych | archiwalnych pisma 
po cenie innej niż ustalona przez Wydawcę jest zabro- 
niona i skutkuje odpowiedzialnością sądową. 


Za treść reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie 
nazwy handlowe i towarów występujące w piśmie są 


zastrzeżonymi znakami towarowymi lub nazwami za- 
ymi odpowiednich firm i zostały użyte wyłącz- 
informacyj 
wanie i rozpowszect 


jakiejkolwiek formie 


zawartych w piśmie oraz na płycie CD 
pisemnej zgody zabronione. 
Wydawnictwo Bauer zzłonkiem Ogólnopolskiego 
Stowarzy: Wydawców oraz członkiem izby 
Wydzusców ienych materiałów re- 


raca. Zas 


бакса nie д strzegamy sobie prawo do skra- 
сага i redagowanie tekstów. 
ISSN 1509-0558 
rs 
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LAW & ORDER: 
JUSTICE IS SERVED 


+ Kod do zamkniętego pianina w aparta- 
mencie ofiary: б, 4, б, 4, C, #, B, С, #, 
# 


+ Kod do szafki ofiary: ACE 
* Kod do szafki matki ofiary: 1814 


LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 


e Oglądanie wszystkich animacji. Aby mieć 
możliwość oglądania wszystkich przerywni- 
ków filmowych dostępnych w grze, musisz 
zamienić nazwę jednego z 18 plików na któ- 
rąś z poniższych. 

— Logo.sfd — Logo Danger High Voltage 

= Sierra.sfd — Intro firmy Sierra 

- W — Intro firmy Vivendi Universal 
* Pamiętaj jednak, aby zrobić kopię zapaso- 
wą tych plików. Po zmianie nazwy jednego 
z 18 przerywników będziesz mógł obejrzeć 
go jako wprowadzenie. 


e Wszystkie przerywniki filmowe znajdują 
się w katalogu ,VUGames\Leisure Suit Lar- 
ry — Magna Cum Laude Data Cinema FMV”. 
* Attract.sfd — Zwiastun gry 

e DL1NBWGU.sfd — Drugie intro Sierra 

* DG5NBWGK.sfd — Zakończenie lone 

* DGSNBWGL.sfd — Zakończenie lone(L) 

+ DLSNBWGC.sfd — Zakończenie Barbara Јо 
+ DL5NBWGG.sfd — Zakończenie Morgan 

+ DL5NBWGR.sfd — Zakończenie Suzi 

+ DL5NBWGU.sfd — Zakończenie Коко 

+ LBSNBWGO.sfd — Zakończenie Beatrice 
+ SL5NBWGN.sfd — Zakończenie Tilly 

+ STINBWGX.sfd — Zakończenie Zanna 

• Tier 1FMV.sfd — Wyzwanie międlenia 1 

* TiereFMV.sfd — Wyzwanie międlenia 2 

e Tier3FMV.sfd — Wyzwanie międlenia 3 

* Tier4FMV sfd — Wyzwanie międlenia 4 

+ Tier5FMV.sfd — Wyzwanie międlenia 5 

e Ending.sfd — Zakończenie gry 

* Intro.sfd — Nowe intro gry 


THE CHRONICLES OF RIDDICK: 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY 


e Podczas gry użyj kombinacji Ctrl” + 
АК" + „=" w celu otworzenia okienka 


konsoli, a następnie wpisz jeden z poniż- 
szych kodów. 


* cmd godmode — Nieśmiertelność 


• сті giveall — Wszystkie bronie, amunicja | * т U 
| czenie konstruowania 


i inne przedmioty 


+ cmd noclip — Przechodzenie przez ściany | 


* Map „nazwa mapy” — Przeniesienie do 
wybranej mapy (nazwy map znajdziesz 
w katalogu „content/worlds") 


Ukryte dodatki: 
* Pokój wyświetlania animacji — Zbierz 62 
paczki papierosów 
* Tryb komentatorski — Ukończ grę w try- 


| bie latwym i normalnym 


* Trudny tryb gry — Ukończ grę w trybie ła- 
twym i normalnym 


Poniższe sekwencje wprowadź jako kody. 

* 1KENZO23XZ — Buty Zoom LeBron II 

* YISS55CZOE — Dodatkowe 50.000 punk- 
tów w trybie Dynasty 

* PRYI234N0B — Hardwood Classics 

* FHMGB89HUBO — Dostęp do wszystkich 
butów 


* Dodatkowe pieniądze lub dostęp do 
wszystkiego. Stwórz nowy profil i nazwij go 
„giveall”, jeśli chcesz mieć dostęp do 
wszystkiego. Aby otrzymać więcej pienię- 
dzy, nazwij profil „givecash”, 

* Alternatywny sposób na zdobycie pienię- 
dzy. Uwaga, poniższy sposób wymaga edy- 
cji jednego z plików gry. Zanim zrobisz 
RE wykonaj kopię zapasową tego 
pliku. 


Wejdź do katalogu „Savegame” | otwórz plik 
„player001.sav" dowolnym edytorem hexa- 
decymalnym. Następnie zmień wartość 
przy adresie 86 na FF. Teraz możesz zapisać 
zmiańy, a po uruchomieniu gry będziesz 
miał więcej pieniędzy. 


axis & ALLIES 


e Podczas gry naciśnij klawisz „Enter”, 
a następnie wpisz jeden z poniższych ko- 
dów. 

* fieldpromotion — Wzrost doświadczenia 
о 100 punktów 

+ swissbank — Dodatkowe 100 dolarów 

* isurrender — Automatyczna przegrana 


[NBA LIVE 2005 


e veday — Automatyczne zwycięstwo 
• rogieriveter — Natychmiastowe zakoń- 


* enigma — Usunięcie mgły wojny 

* Mnożenie kodów. Jeśli wpiszesz „;” tuż 
po kodzie, będziesz mógł wpisać ponownie 
ten sam kod i zostanie on zaakceptowany. 
Dla przykładu, wpisując „swissbank;swiss- 
bank”, dostaniesz 200 dolarów, a nie 100. 


PAINKILLE! 
| BATTLE OUT OF HELL 


e Podczas gry naciśnij klawisz ,—" w celu 
wyświetlenia okienka konsoli — działa tylko 
na poziomie trudności Insomnia i Daydre- 


am. Następnie wpisz jeden z poniższych ko- | 


dów. 


* pkgod — Nieśmiertelność 
* pkweapons — Wszystkie bronie 


e pkammo — Maksymalna ilość sztuk amu- ' 


пісі 


nicji ога? zdrowia 

* pkgold — Dodatkowe złoto 

« pkweakenemies — Słabi przeciwnicy 

~ pkkeapbodies — Ciała nigdy nie znikają 

* pkdemon — Zmiana w demona 

• Toggle haste — Spowolnienie otoczenia 

* orosshair <1-32> — Zmiana celownika 
* name — Zmiana imienia gracza 

+ fov <0-255> — Zmiana pola widzenia 
(zoom) 

e msensitivity <0-200> — Ustawienie 
czułości myszy 

* pos — Wyświetlenie pozycji na planszy 


e Podczas gry wprowadź jedną z poniż- ' 


szych kombinacji: 

* CTRL” + „ALT” + „W” — Zakończenie 
misji sukcesem 

+ „CTRL” + „SHIFT” + „G” — 
pieniądze 

* „CTRL” + „SHIFT” + „Y” = Przeskocze- 
nie o jeden rok dalej 


| MTX MOTOTRAX 


Dodatkowe 


* pkpower — Maksymalna ilość sztuk amu- 


jdź do- menu „Options” i wybierz 
". Następnie wpisz jeden z poniż- 
szych kodów. 

e JIH345 — Najszybszy motocykl 

e 23F7IC5 — Dostęp do wszystkich se- 
kwencji wideo 

* BA7H — Dostęp do wszystkich tras 

+ BFBOD20 — Maksymalna wysokość 

+ HIG — Kamera z nieba 


| + HA79000 — Trikbot Nokia 


+ BADG3 — Oficer Dick 
+ 86657457 — Larwa Slipknot 
+ 773H999 — Demon szybkości 


| ALEXANDER 


e Podczas gry naciśnij klawisz „Enter”, 
a następnie wpisz jeden z poniższych kodów 
i zatwierdź go tym samym klawiszem. 

* VICTORY — Zakończenie misji sukcesem 

+ BABKI - 50.000 sztuk surowców 

* VIEWALL — Wyświetlenie pelnej mapy 


* QWE — Naciśnij klawisz „P” w celu osią- 
gnięcia pewnego efektu 


* Podczas gry naciśnij klawisz „—" w celu 
otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. 

* /cheat theflash — Szybsze chodzenie. 


• /cheat daredevil — Zwierzęta nie uciekają 


„ e /cheat aliens — Wyświetlenie lokalizacji 
wszystkich zwierząt na GPS 
• /cheat rainman — Deszczowa pogoda 
* /cheat shine — Słoneczna pogoda 


i tekst: Grzegorz „Murmur” Młodawski 


DZIAŁ 
CH, 


W sPRZEDAZYIOD STYCZNIA 
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